Digitalis kultdra
Az altalanos iskola 7-8. évfolyama részére

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5-6. évfolyam tananyagahoz, annak spiralis-
teraszos logikat kbveté mélyitése, bévitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcids
szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tuddsnak megfeleléen — lehetévé teszi Gsszetettebb
problémak megoldédsat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos elrendezése, vektorgrafikus
abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vildgaba. A digitalis irdstudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében Uj témakorként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten
ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozds témakorében a tanuldk mar
csoportmunkaban 6nalldan fejlesztenek blokkalapu programokat, megismerkednek az 5—6. osztalyban
tanulttdl eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kddolasi
eszkoz lezarasra kerdil.

Az informatikai eszk6z6k haszndlata 6nallé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z haszndlata azt sziikségessé teszi. A
tanulék mindennapi életilik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-megoldassal talalkoznak. A tananyag
feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6z6 informalis tanulasi utakon 6sszegydjtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegészitenink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése
felhasznaldi szemléletli: hogyan kell Gizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani,
hogyan kell a mi(ikodési hibakat elharitani. A javasolt 6éraszdm nem egyszeri, lezarhato
témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfelel§ szakmaddszertani
képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tébbi tantargy az ismeretek
alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irastudas fejlesztése soran a megfelel6 szintl és biztonsagos eszkézhaszndlat
gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetfség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfeldolgozasi
és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités lényegesebb, mint egy
szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfelel6 szemlélet kialakitasa lehetévé teszi, hogy
a tanuld a késGbbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon,
amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos
célkit(izés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand
problémak is elSkeriljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és
kreativ felhaszndlds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kilénb6z6 digitdlis
technoldgidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmerilé témakorokben. Kollaborativ
tevékenységgel haszndljadk fel a megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok,
projektek soran. A problémamegoldds a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés
fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd



a megfeleld |épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitdlis kultdra tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizdlds, programozds ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozdsaban és a logikus
gondolkodasban nélkilézhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatdsi szakaszaban
blokkprogramozassal valdsul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszt6 eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetGségeitdl fliggben sokféle mdédon megvaldsithato:
haszndalhatunk robotot, készithetiink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz készilt fejlesztGi kérnyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszk6z
nélkdl is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményilik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az dllampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A webes és
mobilkommunikacios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriletliik gazdagsaga lehetévé teszi a
tandrak rugalmas alakitasat, és szlikségessé teszi a tanuldk bevonasat a tanuldsi folyamat tervezésébe
— beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa sordan nem
a technikai Ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az , okos eszk6zok” ,okos hasznalatara”,
vagyis a tudatos felhasznaldi és vasarloi magatartds alakitdsara, a biztonsagi okokbdl bevezetett
korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

7. évfolyam

Tematikai egység/ o . ; Orakeret
. .. 1. A digitalis eszk6zok hasznalata X
Fejlesztési cél 2 0ra

Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai.
Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata.
Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikacids eszkdzok. A felhasznalds szempontjabdl fontos miikodési
elvek és paraméterek.
Az informatikai eszk6zok, mobileszk6z6k operacids rendszerei.
A tematikai egység | Az operacids rendszer segédprogramjai. Az allomanyok és kdnyvtarak
nevelési-fejlesztési | tomoritése.

céljai Az operacios rendszerek, helyi halézatok eréforrasainak hasznalata,
jogosultsagok ismerete. Tudatos felhasznaléi magatartas erésitése, a felel6s
eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus informaciokezelés.
Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis
személyiség és a hozza tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése.
Alkalmazésok a virtualis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhGben.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Az informatikai eszk6z6k be- és kiviteli periféridi, a hattértdrak, tovabbd a | Fizika: egyes technikai
kommunikdcios eszk6zék. A felhaszndlds szempontjabdl fontos miikédési eszkozok

elvek és paraméterek. Az informatikai eszkéz6k miikédési elveinek m(ikodésének




megismerése és haszndlata. Az informatikai eszk6z6k egészségre
gyakorolt hatdsai.

Digitalis eszkozok és perifériak feladatot segitd felhasznalasa
projektfeladatokban.

Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai,
térképalkalmazasok felhasznalasa.

A 3D megjelenités lehetGségeinek felhasznaldsa tantargyi feladatokban.

megfigyelése, a
mUkodés feltételeinek
értelmezése a
mindennapi
kérnyezetben.

Bioldgia: az egyes
életszakaszokra
jellemz6 testaranyok
és méretek; az
érzékszervek védelmét
biztositd szabalyok. A
kornyezeti allapot és
az ember egészsége
kozotti kapcesolat.

Az informatikai eszk6z6k, mobileszkéz6k operdcids rendszerei. Az
operdcios rendszer segédprogramjai. Az dllomdnyok és kényvtdrak
témdéritése. Az operdcids rendszerek, helyi hdlézatok eréforrdsainak
haszndlata, jogosultsagok ismerete.

Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a halézaton keresztil az
egylttm(ikodés érdekében.

K6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozé hozzaférési és
jogosultsagi szintek megismerése.

Bioldgia; matematika;
idegen nyelvek;
magyar nyelv és
irodalom: a
szamitégéppel segitett
tanulds mddszereinek
alkalmazasa soran a
fajl- és
mappam’iveletek
alkalmazasa.

oy

Tudatos felhaszndloi magatartds erdsitése, a felelGs eszk6zhaszndlat
kialakitdsa, tudatositdsa; etikus informdciokezelés. FelhGszolgdltatdsok
igénybevétele, felhaszndldsi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozzd
tartozo jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazdsok a virtudlis térben.
Allomdnyok tdroldsa, kezelése és megosztdsa a felhében.

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroldsa a
lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztil.

Bioldgia; matematika;
idegen nyelvek;
magyar nyelv és
irodalom: a
szamitégéppel segitett
tanulds mddszereinek
alkalmazasa soran a
fajl- és
mappam’iveletek
alkalmazasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolas, kddolasi
problémak, ergondmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria,
hattértar, kommunikacios eszkdzok, miikodési elv, miikdodési paraméterek,
haldzatok felhaszndlasi teriletei, mobileszk6zék operaciés rendszere,
operacios rendszerek eszkozkezelése, operdacids rendszer segédprogramjai,
allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus

informacidkezelés




Tematikai egység/

. e 2. Szovegszerkesztés
Fejlesztési cél

Orakeret
5 ora

formazasa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

tdmogatasa.
Mentés kilonb6z6 formatumokba.

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentumok létrehozasa,

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.
Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek.
Széveges dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab.
Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa.

Iskolai, hétk6znapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka

Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Szévegszerkesztési alapelvek. A széveg tipogrdfidja, tipogrdfiai ismeretek.
Széveges dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és él6ldb.
Tabldzat beszurdsa a szévegbe. A tabldzat formdzdsa. Mentés kiilbnbézé
formdtumokba.

Adott dokumentum tartalmanak megfelels szerkezet kialakitasa, példaul
levélpapir készitése és sablonként torténé mentése, éléfej és élGlab
kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval.

Az elkészitett dokumentum kérnyezetbarat nyomtatasanak
megbeszélése, mentése és megnyitasa PDF formatumban.

Magyar nyelv és
irodalom:
szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kiilonb6z6
teriletein a papiralapu
és az elektronikus
mifajokban.

Fizika; kémia; bioldgia:
kisérlet vagy vizsgalat
jegyz6konyvének
elkészitése.

Széveget, képet, abrdt, tabldzatot tartalmazo dokumentumok
létrehozdsa, formdzdsa. Feladatleirds, illetve minta alapjdn
dokumentumok szerkesztése.

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé |étrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap készitése.

Magyar nyelv és
irodalom:
szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kiilonb6z6
teriletein a papiralapu
és az elektronikus
mifajokban.

Fizika; kémia; bioldgia:
kisérlet vagy vizsgalat
jegyz6konyvének
elkészitése.

Iskolai, hétkéznapi problémdk kéz6s megolddsa, a csoportmunka
tdmogatdsa. Az informdcidforrdsok etikus felhaszndldsdnak kérdései.
Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédé problémahoz, az iskolai
élethez, hétkéznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot
tartalmazo dokumentum készitése onalléan vagy projektmunka
keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrél.

Térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek; magyar
nyelv és irodalom:




Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen. nyomtatott és

elektronikus formaju
irodalmi,
ismeretterjesztd,
publicisztikai sz6vegek
olvasdsa és
megértése; a
szOvegelemzés; az
informacids-
kommunikacids
tarsadalom
mifajainak megfelel6
olvasasi szokdsok
gyakorlasa, az ezekhez
kapcsolddo tipikus
hibak és veszélyek
felismerése,
kiktiiszobolése;
alapvet6
nyelvhelyességi,
helyesirasi ismeretek
alkalmazasa; révidebb
beszamolodk
anyaganak
Osszegylijtése,
rendezése kiilonb6z6
nyomtatott és
elektronikus
forrasokbal.

Technika, életvitel és
gyakorlat:
koézrem(ikodés a
kozosségi normak
kialakitasaban. A
személyes felelGsség
belatasa és
érvényesitése a
kozvetlen kérnyezet
alakitasaban.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,
objektumok, él6fej, él6lab, tablazat szovegben, tadblazat tulajdonsagai,
dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes
dokumentumbkészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa




Tematikai egység/

. .., 3. Bemutatokeészités
Fejlesztési cél

Orakeret
3 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai bemutatdban.

tdmogatasa.

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videdt tartalmazo
prezentacié létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa.
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentdcié szerkesztése.
Bemutatodszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszkedd megjelenités.
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a

Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszkedS megjelenités.
Feladatleirds, illetve minta alapjdn prezentdcio szerkesztése.
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszds bedllitdsa a
bemutatoban.

Prezentdcid készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo
feladat).

Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése
kiilénb6z6 formatumokba.

Magyar nyelv és
irodalom, idegen
nyelvek, térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdari
ismeretek, bioldgia:

a tantargyak
tananyagainak
feldolgozasa,
adatgydijtés
interneten. Az adatok
taroldsa és cseréje
kiilénbozé
informatikai eszk6zok
felhasznalasaval.

Széveget, tabldzatot, dbrdt, képet, hangot, animdciot, videdt tartalmazo
prezentdcio létrehozdsa, formdzdsa, paramétereinek bedllitdsa. Iskolai,
hétkéznapi problémdk kéz6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa. Az
informdcioforrdsok etikus felhaszndldsanak kérdései.

Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység
Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfelels szerkezet kialakitasaval az
informaciéforrasok etikus haszndlataval.

Tajékoztato vagy reklamcéld, automatikusan ismétl6dg, animalt bemutaté
készitése.

Rovid rajzfilm készitése prezentdacidkészitd alkalmazassal.

Magyar nyelv és
irodalom, idegen
nyelvek, térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek, bioldgia:

a tantargyak
tananyagainak
feldolgozasa,
adatgydijtés
interneten. Az adatok
taroldsa és cseréje
kiilénbozé
informatikai eszk6zok
felhasznalasaval.

Vizudlis kultura;
drama és tanc:




gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak

Osszehasonlitasa,

feldolgozasa.

Kulcsfogalmak/ prezentacio, multimédias objektum, dokumentumformatumok,
fogalmak csoportmunka eszkdzei, lényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete,

informacidforrasok etikus felhasznalasa

Tematikai egysé Orakeret
. i ?y i g/ 4. Multimédias elemek készitése i
Fejlesztési cél 3 ora

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas,
videofelvétel-készités) és javitasa.

L 3 Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése,
A tematikai egység L, L ) ]
L. . . | felhaszndlasa el6addsokhoz és bemutatékhoz.
nevelési-fejlesztési ) L, . L, L ,
sliai Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése
céljai
) kiilonboz6 tipusu dokumentumokba.

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék,

csomoépontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmliveletek.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Kép, hang és video digitdlis régzitése (képek szkennelése, digitdlis fotozds, | Vizudlis kultura: a
videofelvétel-készités) és javitdsa. Multimédia alapelemek: foto, hang, kiilonb6z6 médiumok
video készitése, szerkesztése, felhaszndldsa eléaddsokhoz és (pl. kdnyv, televizid,
bemutatokhoz. radid, internet, film,
A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo kép, videojaték)
hang és video rogzitése szkennerrel, digitalis fényképez6géppel, megfigyelése,
okostelefonnal. vizsgalata,
Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: fotd, hang, Osszehasonlitasa,
video szerkesztése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatdkhoz. megadott szempontok

(pl. érzékszervekre
gyakorolt hatas, eltéré
jelhasznadlat) alapjan
kozvetlen tapasztalat
és sajat
médiaélmények
felidézésének
segitségével.

Magyar nyelv és
irodalom; idegen
nyelvek; matematika;
erkélcstan;
torténelem;




tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek; bioldgia;
féldrajz; vizudlis
kultura; technika,
életvitel és gyakorlat;
testnevelés és sport: a
tantargyak
tananyagainak egyéni
vagy csoportos
feldolgozasa, a
produktum
bemutatadsa
multimédias
eszkozokkel.

Raszter- és vektorgrafikai dbra dsszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése
kiilbnbéz6 tipusu dokumentumokba. Feladatleirds, illetve minta alapjdn
vektorgrafikus dbra készitése. Gérbék, csomdpontok felhaszndldsa rajzok
készitésében. Csomopontmiiveletek.

Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra
készitése, szerkesztése, modositasa kulonb6z6 dokumentumokba,
el6adasokhoz és bemutatdkhoz.

Abrakészités soran egyszer(i transzformacids miiveletek, igazitasok,
csoportmliveletek haszndlata.

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket
igényelnek: masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok.

Vizudlis kultdra: a
technikai médiumok
képalkoté modszerei;
vizudlis reklamok.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

csomoépontok, csomdpontmdiveletek

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video
készitése, szerkesztése, felhasznalasa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,

Tematikai egysé
. ) gy ; e/ 5. Tablazatkezelés
Fejlesztési cél

Orakeret
7 6ra

A tematikai egysé
L 8y g hasznalata tablazatkezel6kben.
nevelési-fejlesztési L o
2liai Adatok feldolgozdsat segit6 szamitdsi mlveletek.
céljai

paraméterezés.

program segitségével.

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei.
Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése,
feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas elsajatitasa.
Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények

Feladatok a cellahivatkozdsok hasznalatara. Relativ és abszolut
cellahivatkozas. Sajat képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata,

Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megoldasa a tablazatkezeld




szerkesztése. Diagramtipusok.

Az adatok grafikus abrazolasi lehet&ségei. Diagram létrehozasa,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az adatok csoportositdsi, esztétikus megjelenitési lehetdségei.
Tabldzatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozds, adattipus. Adatok tabldzatos formdba rendezése,
feldolgozdsa. Adatbevitel, javitds, mdsolds, mozgatds elsajatitdsa.

Mérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok
elemzése.

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdekd
adatok gytjtése kilénb6z6 forrasokbal.

Osszegydjtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazéssal.

Matematika; fizika;
kémia; biologia;
féldrajz:

Tablazatok készitése.

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fliggvények
haszndlata tabldzatkezelékben. Adatok feldolgozdsdt segité szamitdsi
miiveletek. Feladatok a cellahivatkozdsok haszndlatdra. Relativ és
abszolut cellahivatkozds. Sajdat képletek szerkesztése. Fiiggvények
haszndlata, paraméterezés.

A problémanak megfelel$ adattipusok, adatformatumok, képletek,
fliggvények alkalmazasa egy tablazatkezel6 programban.

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése.

Matematika:
ismeretek alkalmazasa
az Ujabb ismeretek
megszerzésében, a
gyakorlati életben és
mas tantargyak
keretében (pl.
szazalék, kamatos
kamat, terilet-,
felszin-,
térfogatszamitas,
relativ gyakorisag,
valodszin(ség,
logaritmus fliggvény).
Tablazatok készitése.

Mads tantdrgyaknadl felmeriilé problémdk megolddsa a tabldzatkezel6
program segitségével. Az adatok grafikus dbrdzoldsi lehetGségei. Diagram
létrehozdsa, szerkesztése. Diagramtipusok.

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd
abrazolasanak felismerése.

Mas tantargyakhoz kapcsolédoé projektben az adatok feldolgozasa
tablazatkezel 6 program segitségével.

Fizika; kémia; bioldgia;
féldrajz: Mérési
adatok, abrak,
értelmezése.
Természeti jelenségek,
folyamatok idébeli
lefolyasanak leirasa
figgvényekkel,
diagramok elemzése,
értelmezése.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozds, adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatds, relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képletek
szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa,
diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok




Tematikai egység/

. e 6. Az informdcioés tarsadalom, e-Vilag
Fejlesztési cél

Orakeret
4 ora

hatasainak felismerése.
A tematikai egység | Az informacid szerepe a modern tarsadalomban.
nevelési-fejlesztési

céljai

szabalyai.

Az informacids technoldgiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis

Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés.
A digitdlis eszk6z06k egészségre és személyiségre gyakorolt hatasai.
Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az informdcids technoldgiai fejlesztés gazdasdgi, kérnyezeti, kulturdlis
hatdsainak felismerése. Az informdcio szerepe a modern tdrsadalomban.
Informdcidkeresési technikdk, stratégiak, tébbszempontu keresés.

Az informacids tarsadalom multjaban kijel6lt szakasz (példaul okori
szamoldasi madszerek vagy elektromechanikus gépek) projektmddszerrel
torténd feldolgozasa.

Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon,
keres6motorok hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklGdési
korokrél, személyes profilokrol.

Tobbszempontu, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas

Biolégia, magyar nyelv
és irodalom,
torténelem;
tarsadalmi és
dllampolgdari
ismeretek:

allatokrdl,
novényekrdl,
személyekrdl,
helyekrdl képek,

tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban. adatok gydjtése.
A digitdlis eszk6z6k egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai. Az Torténelem,
adatbiztonsdg és adatvédelem tudatos felhaszndloi magatartdsanak tarsadalmi és
szabdlyai. dllampolgdari

Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul ismeretek:

bejelentkezés egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi
cimek keresése.

Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmerilé problémak
megismerése, valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagalo,
biztonsagot szavatolé beadllitasok megismerése, hasznalata.

Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetGségeket
alkalmazasa, példaul a kozosségi oldalakon elérhets személyes adatok
keresése, korlatozasa és torlése.

kozbsségi portalokon
megjelend személyes
adatok vizsgalata a
védelem és
adatbiztonsag
szempontjabal.

Technika, életvitel és
gyakorlat:

az emberi
tevékenységek
hatasainak
felismerése, a
tevékenységek nem
vart hatasainak
kezelési ismeretei.

Kulcsfogalmak/

fogalmak informaciés tarsadalom, adatvédelem,

eszkozoktdl valé fuggbség

internetes

e-Vildg, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtudlis személyiség,

blinozés, digitalis




Tematikai egység/

. e 7. Algoritmizalas és blokkprogramozas
Fejlesztési cél

Orakeret
6 Ora

hasznalata.

Algoritmus leirasanak egy lehetséges madja.

kapcsolata.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

L Példak tipusalgoritmus hasznalatara.
céljai

A program megtervezése, kddolasa.

Animacid, grafika programozasa.

Mozgdasok vezérlése.

Tesztelés, elemzés.

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa.

gyakorolt hatasanak vizsgalata.

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja.
A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései.
A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése.

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények

Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata.
Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az
alulrdl felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan.

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kdrnyezetben.

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok.
Valtozok, értékadas. Eljarasok, fuggvények alkalmazasa.

Madsok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program m(ikodésére

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkoddst segit6 informatikai eszkézok és szoftverek
haszndlata. Hétkéznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok
absztrakcioja. A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési
kérdései. A problémamegolddshoz tartozo algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus leirdsdnak eqgy lehetséges modja. Az algoritmus
végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata.
Eletkornak és érdekl&dési kornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és
informaciéaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése.
Hétkodznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel.

Matematika:
algoritmus kovetése,
értelmezése,
készitése. Elemek
elrendezése kilonféle
szempontok szerint;
rendszerezést segit6
eszkozok (fadiagram,
utdiagram, tablazatok)
hasznalata, készitése.
Megalkotott rendszer
atalakitasa.

Az elemi adatok megkiilnbéztetése, kezelése és haszndlata. Szekvencia,
eldgazdsok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés és a lépésenkénti finomitds elvei alapjan. Példdk tipusalgoritmus
haszndlatdra. A vezérlési szerkezetek megfelelGi eqy programozdsi
kérnyezetben. Eldgazdsok, feltételek kezelése, tobbirdnyu eldgazds,
ciklusok. Valtozok, értékadds. Eljardsok, fiiggvények alkalmazdsa.

Matematika: a
feltételekkel vald
Osszevetés soran
annak tudatositasa,
hogy a feltételek




VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi hogyan befolyasoljak

feladatok megoldasa.

Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas —
haszndlatat igényl6 programozasi feladatok megoldasa.
Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a
részfeladatok megoldasaval és 6sszedllitasaval.

az eredményt.

A program megtervezése, kddoldsa. Animdcio, grafika programozdsa. Fizika; kémia:
Mozgdsok vezérlése. Tesztelés, elemzés. Az objektumorientadlt miiveletek,
gondolkozds megalapozdsa. Mdsok dltal készitett alkalmazdsok Osszefliggések
paramétereinek a program miikédésére gyakorolt hatdsdnak vizsgdlata. kiszamolasa,

Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa. | szamitogépes mérések

Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi | elvégzése.

kérnyezetben.

Egyszer( algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valds és szimulalt | Matematika: oktatasi-
koérnyezetben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges tanulasi

paraméterek fliggvényében. technoldgiakkal valo

megismerkedés, azok
interaktiv hasznalata.
A programozni kivant
m{(ivelettel

kapcsolatos alapveté

ismeretek.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja,
algoritmusleirasi mad, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri
algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolas,
animacié, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

8. Robotika ,
4 Ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével.
Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata.

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal.
Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten.

Az egylttmUikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és
projektmunkak soran.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerii eszkézok segitségével. | Technika, életvitel és
Alapszolgaltatasokat nyajté program elGallitasa blokkprogramozas gyakorlat: egészséges
segitségével. és helyes szabadidGs

tevékenységek
felsorolasa,
ismertetése,

megbeszélése.




Matematika:
problémamegoldas,

szamok,

alapmdveletek,

becslés.
Szenzorok funkcioi, paraméterei, haszndlata. Szenzorok, robotok Matematika:
vezérlésének kddoldsa blokkprogramozdssal. Vezérlési feladatok Tajékozddas a sikban.
megolddsa objektumokkal, eseményvezérelten. Az egylittmiik6dési A tdjékozddast segitd
készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkdk sordn. | viszonyok ismerete. A
A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa. feltételeknek
Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa. megfeleld alkotasok
A robot szenzorokkal gy(ijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy elképzelése a
akadalypalyan; a viselkedés modositasa a gy(ijtott adatoknak megalkotasuk el6tt.
megfelel6en. Szerkesztések

kilonféle szerkesztési
eszkdzokkel és
eljarasokkal.
Objektumok
|étrehozdasa adott
feltételek szerint.
Geometriai alakzatok
tulajdonsagai.
Koordinatarendszer,
koordinatak.

Technika, életvitel és
gyakorlat: a
rendszeresen
végrehajtando
tevékenységek
alaputasitasainak
kidolgozasa.

Kulcsfogalmak/ robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,

fogalmak ciklus




8. évfolyam

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

1. A digitalis eszk6zok hasznalata )
20ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai.

Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata.
Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikacids eszkdzok. A felhasznalds szempontjabdl fontos miikodési
elvek és paraméterek.

Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6z6k operacids rendszerei.

Az operacios rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és kdnyvtarak
tomoritése.

Az operacios rendszerek, helyi halozatok eréforrasainak hasznalata,
jogosultsagok ismerete. Tudatos felhasznaléi magatartas erésitése, a felelGs
eszkdzhasznalat kialakitasa, tudatositasa; etikus informaciokezelés.
Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis
személyiség és a hozza tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése.
Alkalmazésok a virtudlis térben. Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhGben.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Az informatikai eszk6z6k be- és kiviteli periféridi, a hattértdrak, tovabbd a | Fizika: egyes technikai

kommunikdcios eszk6zék. A felhaszndlds szempontjabdl fontos miikédési eszkozok

elvek és paraméterek. Az informatikai eszkéz6k miikédési elveinek m(ikbdésének
megismerése és haszndlata. Az informatikai eszk6z6k egészségre megfigyelése, a
gyakorolt hatdsai. m(ikodés feltételeinek
Digitalis eszkozok és perifériadk feladatot segitd felhasznalasa értelmezése a
projektfeladatokban. mindennapi
Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, kérnyezetben.
térképalkalmazasok felhasznalasa.

A 3D megjelenités lehetGségeinek felhasznaldsa tantargyi feladatokban. Bioldgia: az egyes

életszakaszokra
jellemz6 testaranyok
és méretek; az
érzékszervek védelmét
biztosito szabalyok. A
kornyezeti allapot és
az ember egészsége
kozotti kapcesolat.

Az informatikai eszk6z6k, mobileszkéz6k operdcids rendszerei. Az Bioldgia; matematika;
operdcios rendszer segédprogramjai. Az dllomdnyok és kényvtdrak idegen nyelvek;
témdéritése. Az operdcios rendszerek, helyi hdlozatok eréforrdsainak magyar nyelv és
haszndlata, jogosultsagok ismerete. irodalom: a

Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitasa a haldzaton keresztil az szamitégéppel segitett
egylttm(ikodés érdekében. tanulds maddszereinek

alkalmazasa soran a




K6z6s munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozé hozzaférési és
jogosultsagi szintek megismerése.

fajl- és
mappam’iveletek
alkalmazasa.

oy

Tudatos felhaszndloi magatartds erdsitése, a felelGs eszk6zhaszndlat
kialakitdsa, tudatositdsa; etikus informdciokezelés. FelhGszolgaltatdsok
igénybevétele, felhaszndldsi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozzd
tartozo jogosultsdgok szerepe, kezelése. Alkalmazdsok a virtudlis térben.
Allomdnyok tdroldsa, kezelése és megosztdsa a felhében.

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé dllomanyok rendezett taroldsa a
lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztil.

Bioldgia; matematika;
idegen nyelvek;
magyar nyelv és
irodalom: a
szamitégéppel segitett
tanulds maddszereinek
alkalmazasa soran a
fajl- és
mappam’iveletek
alkalmazasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolas, kddolasi
problémak, ergondmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria,
hattértar, kommunikacios eszkdzok, miikodési elv, miikodési paraméterek,
haldzatok felhaszndlasi teriletei, mobileszk6zék operaciés rendszere,
operacios rendszerek eszkozkezelése, operacids rendszer segédprogramjai,

allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus

informacidkezelés

Tematikai egység/

. e 2. Szovegszerkesztés
Fejlesztési cél

Orakeret
5 ora

formazasa.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

tdmogatasa.
Mentés kilonb6z6 formatumokba.

Tablazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa.

Szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazdé dokumentumok létrehozasa,
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.
Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek.

Széveges dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é161ab.

Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka

Az informacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Szévegszerkesztési alapelvek. A széveg tipogrdfidja, tipogrdfiai ismeretek.
Széveges dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és él6ldb.
Tabldzat beszurdsa a szévegbe. A tabldzat formdzdsa. Mentés kiilbnbézé
formdtumokba.

Adott dokumentum tartalmanak megfelel§ szerkezet kialakitasa, példaul
levélpapir készitése és sablonként torténé mentése, él6fej és élGlab
kialakitasa és formazasa, vizjel szerepeltetése egy kép beszurasaval.

Az elkészitett dokumentum kérnyezetbarat nyomtatasanak
megbeszélése, mentése és megnyitdasa PDF formatumban.

Magyar nyelv és
irodalom:
szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kiilonb6z6
teriletein a papiralapu
és az elektronikus
mifajokban.




Fizika; kémia; bioldgia:
kisérlet vagy vizsgalat
jegyz6konyvének
elkészitése.

Széveget, képet, abrdt, tabldzatot tartalmazo dokumentumok
létrehozdsa, formdzdsa. Feladatleirds, illetve minta alapjan
dokumentumok szerkesztése.

Kész minta alapjan szoveges dokumentumok 6nallé |étrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap készitése.

Magyar nyelv és
irodalom:
szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kiilonb6z6
teriiletein a papiralapu
és az elektronikus
mifajokban.

Fizika; kémia; bioldgia:
kisérlet vagy vizsgalat
jegyz6konyvének
elkészitése.

Iskolai, hétkéznapi problémdk kéz6s megolddsa, a csoportmunka
tdmogatdsa. Az informdcidforrdsok etikus felhaszndldsdnak kérdései.
Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolédé problémahoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot
tartalmazo dokumentum készitése 6nalléan vagy projektmunka
keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi korrol.

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen.

Térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdari
ismeretek; magyar
nyelv és irodalom:
nyomtatott és
elektronikus formaju
irodalmi,
ismeretterjesztd,
publicisztikai sz6vegek
olvasdsa és
megértése; a
szOvegelemzés; az
informacids-
kommunikacids
tarsadalom
mifajainak megfelel6
olvasasi szokdsok
gyakorlasa, az ezekhez
kapcsolddo tipikus
hibak és veszélyek
felismerése,
kiktiszobolése;
alapvet6
nyelvhelyességi,
helyesirasi ismeretek
alkalmazasa; révidebb
beszamolodk




anyaganak
Osszegylijtése,
rendezése kiilonb6z6
nyomtatott és
elektronikus
forrasokbdl.

Technika, életvitel és
gyakorlat:
kozrem(kodés a
k6zbsségi normak
kialakitasaban. A
személyes felelGsség
belatasa és
érvényesitése a
kozvetlen kdrnyezet

alakitasaban.

Kulcsfogalmak/

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete,

fogalmak objektumok, éléfej, él6lab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsagai,
dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei, webes
dokumentumkészités, informacidforrasok etikus felhasznalasa
Tematikai egység/ L. Orakeret
. s 3. Bemutatdkészités )
Fejlesztési cél 3 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videdt tartalmazo
prezentacié létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa.
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentdcié szerkesztése.
Bemutatodszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszkedd megjelenités.
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitasa a
bemutatoban.

Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka
tdmogatasa.

Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondanddhoz illeszked6 megjelenités.
Feladatleirds, illetve minta alapjdn prezentdcio szerkesztése.
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszds bedllitdsa a

bemutatoban.

Prezentdcid készitése kisel6adashoz (a digitdlis kulturahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo

feladat).

Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése
kiilénbo6z6 formatumokba.

Magyar nyelv és
irodalom, idegen
nyelvek, térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek, bioldgia:
a tantargyak
tananyagainak
feldolgozasa,

adatgydijtés




interneten. Az adatok
taroldsa és cseréje
kiilonbozé
informatikai eszk6z6k
felhasznalasaval.

Széveget, tabldzatot, dbrdt, képet, hangot, animdciot, videot tartalmazo
prezentdcio létrehozdsa, formdzdsa, paramétereinek bedllitdsa. Iskolai,
hétkéznapi problémdk kéz6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa. Az
informdcioforrdsok etikus felhaszndldsdanak kérdései.

Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység
Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfelels szerkezet kialakitasaval az
informaciéforrasok etikus haszndlataval.

Tajékoztato vagy reklamcéld, automatikusan ismétl6dd, animalt bemutatd
készitése.

Rovid rajzfilm készitése prezentdacidkészit alkalmazassal.

Magyar nyelv és
irodalom, idegen
nyelvek, térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdari
ismeretek, bioldgia:

a tantargyak
tananyagainak
feldolgozasa,
adatgydijtés
interneten. Az adatok
taroldsa és cseréje
kiilénbozé
informatikai eszk6zok
felhasznalasaval.

Vizudlis kultura;
drdma és tdnc:
gyermekirodalmi
alkotdsok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak
Osszehasonlitasa,
feldolgozasa.

Kulcsfogalmak/ prezentacio, multimédias objektum,

fogalmak
informacidforrasok etikus felhasznalasa

dokumentumformatumok,
csoportmunka eszkozei, lényegkiemelés, dokumentum belsé szerkezete,

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

4. Multimédias elemek készitése

Orakeret
3 ora

videofelvétel-készités) és javitasa.

A tematikai egysé
L 8y g felhasznalasa el6adasokhoz és bemutatokhoz.
nevelési-fejlesztési

céljai e e
kiilonb6z6 tipusu dokumentumokba.

Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotdzas,

Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése,

Raszter- és vektorgrafikai abra 6sszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése

Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék,
csomoépontok felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdépontmdveletek.




Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Kép, hang és video digitdlis régzitése (képek szkennelése, digitdlis fotozds,
videofelvétel-készités) és javitdsa. Multimédia alapelemek: foto, hang,
video készitése, szerkesztése, felhaszndldsa el6addsokhoz és
bemutatdokhoz.

A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo kép,
hang és video rogzitése szkennerrel, digitalis fényképez6géppel,
okostelefonnal.

Rogzitett, illetve rendelkezésre allé multimédia-alapelemek: foto, hang,
video szerkesztése és felhasznaldsa el6adasokhoz, bemutatdkhoz.

Vizudlis kultdra: a
kiilénb6z6 médiumok
(pl. kdnyv, televizid,
radid, internet, film,
videojaték)
megfigyelése,
vizsgalata,
Osszehasonlitasa,
megadott szempontok
(pl. érzékszervekre
gyakorolt hatas, eltéré
jelhasznadlat) alapjan
kozvetlen tapasztalat
és sajat
médiaélmények
felidézésének
segitségével.

Magyar nyelv és
irodalom; idegen
nyelvek; matematika;
erkélcstan;
torténelem;
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek; bioldgia;
féldrajz; vizudlis
kultura; technika,
életvitel és gyakorlat;
testnevelés és sport: a
tantargyak
tananyagainak egyéni
vagy csoportos
feldolgozasa, a
produktum
bemutatadsa
multimédias
eszkozokkel.

Raszter- és vektorgrafikai dbra 6sszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése
kiilbnbéz6 tipusu dokumentumokba. Feladatleirds, illetve minta alapjdn
vektorgrafikus dbra készitése. Gérbék, csomdpontok felhaszndldsa rajzok
készitésében. Csomopontmliveletek.

Vizudlis kultdra: a
technikai médiumok
képalkoté modszerei;
vizudlis reklamok.




Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra
készitése, szerkesztése, modositasa kilonb6z6 dokumentumokba,
el6adasokhoz és bemutatdkhoz.

Abrakészités soran egyszer(i transzformacids miiveletek, igazitasok,
csoportmliveletek haszndlata.

Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket
igényelnek: masolas, klonozas, tiikrozés, geometriai transzformaciok.

Kulcsfogalmak/
fogalmak
csomoépontok, csomdpontmdiveletek

képek szkennelése, digitalis fotdzas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video
készitése, szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék,

Tematikai egység/

. L. 5. Tablazatkezelés
Fejlesztési cél

Orakeret
7 6ra

At tikai 3 haszndlata tablazatkezel6kben.
ematikai egysé
.. &Y g Adatok feldolgozasat segité szamitasi mdveletek.
nevelési-fejlesztési

céljai

paraméterezés.

program segitségével.

szerkesztése. Diagramtipusok.

Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei.
Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése,
feldolgozasa. Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas elsajatitasa.
Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut

cellahivatkozas. Sajat képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata,

Mas tantargyaknal felmerulé problémak megoldéasa a tablazatkezel

Az adatok grafikus dbrazolasi lehet&ségei. Diagram |étrehozasa,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az adatok csoportositdsi, esztétikus megjelenitési lehetéségei.
Tabldzatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozds, adattipus. Adatok tabldzatos formdba rendezése,
feldolgozdsa. Adatbevitel, javitds, mdsolds, mozgatds elsajatitdsa.
Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok
elemzése.

Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédd, valamint kozérdekd
adatok gytjtése kilénb6z6 forrasokbal.

Osszegydjtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal.

Matematika; fizika;
kémia; biologia;
féldrajz:

Tablazatok készitése.

Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitdsok. Statisztikai fliggvények
haszndlata tabldzatkezelékben. Adatok feldolgozdsdt segité szamitdsi
miiveletek. Feladatok a cellahivatkozdsok haszndlatdra. Relativ és
abszolut cellahivatkozds. Sajdat képletek szerkesztése. Fiiggvények
haszndlata, paraméterezés.

A problémanak megfelel adattipusok, adatformatumok, képletek,
fliggvények alkalmazasa egy tablazatkezel6 programban.

Matematika:
ismeretek alkalmazasa
az Ujabb ismeretek
megszerzésében, a
gyakorlati életben és
mas tantargyak
keretében (pl.




Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése.

szazalék, kamatos
kamat, terilet-,
felszin-,
térfogatszamitas,
relativ gyakorisag,
valodszin(iség,
logaritmus fliggvény).
Tablazatok készitése.

Mads tantdrgyakndl felmeriilé problémdk megolddsa a tabldzatkezel6
program segitségével. Az adatok grafikus dbrdzoldsi lehetGségei. Diagram
létrehozdsa, szerkesztése. Diagramtipusok.

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtéveszté
abrazolasanak felismerése.

Mas tantargyakhoz kapcsolédoé projektben az adatok feldolgozasa
tablazatkezel 6 program segitségével.

Fizika; kémia; bioldgia;
féldrajz: Mérési
adatok, abrak,
értelmezése.
Természeti jelenségek,
folyamatok idébeli
lefolyasanak leirasa
fuggvényekkel,
diagramok elemzése,
értelmezése.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozds, adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatds, relativ és abszolut cellahivatkozds, sajat képletek
szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositdsa,
diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

Tematikai egység/

. s 6. Online kommunikacio
Fejlesztési cél

Orakeret
4 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Online kommunikaciods csatornak hasznalata, online kapcsolattartas.
Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében.
Online identitas védelmében teendé Iépések, hasznalhatd eszkozok.
Adattarolds és megosztas felhGszolgaltatasok hasznalataval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Online kommunikdcios csatorndk haszndlata, online kapcsolattartds.
Etikus és hatékony online kommunikdcié a csoportmunka érdekében.
Elektronikus levél irasa, Gzenetkildé és csevegGprogram hasznalata az
elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval.

Etikus és hatékony online kommunikacio az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolddd csoportmunka érdekében.

Bioldgia; foldrajz:
feladatok kozos
kidolgozasa
kommunikacids
csatornakon keresztiil.

Online identitds védelmében teendé Iépések, hasznadlhato eszkézok.
Adattdrolds és megosztds felhGszolgdltatdsok haszndlatdval.

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek haszndlata az online
kommunikacids alkalmazasokban.

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet
elektronikus szolgéltatasai, felhGszolgaltatasok segitségével.

Térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek: koz6sségi
portalokon megjelené
személyes adatok
vizsgalata a védelem




és adatbiztonsag

szempontjabal.
Kulcsfogalmak/ online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok
fogalmak
Tematikai egysé Orakeret
. i ?y i g/ 7. Algoritmizalas és blokkprogramozas i
Fejlesztési cél 6 oOra

hasznalata.

Algoritmus leirasanak egy lehetséges madja.

kapcsolata.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

L Példak tipusalgoritmus hasznalatara.
céljai

A program megtervezése, kddolasa.

Animacid, grafika programozasa.

Mozgdasok vezérlése.

Tesztelés, elemzés.

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa.

gyakorolt hatasanak vizsgalata.

Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja.
A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései.
A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése.

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények

Az elemi adatok megkilonboztetése, kezelése és hasznalata.
Szekvencia, eldgazasok és ciklusok. Egyszeri algoritmusok tervezése az
alulrdl felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan.

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kdrnyezetben.

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok.
Valtozok, értékadas. Eljarasok, fuggvények alkalmazasa.

Madsok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkoddst segit6 informatikai eszkézok és szoftverek
haszndlata. Hétkéznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok
absztrakcioja. A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési
kérdései. A problémamegolddshoz tartozo algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus leirdsdnak eqgy lehetséges modja. Az algoritmus
végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata.
Eletkornak és érdekl&dési kornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és
informaciéaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése.

Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel.

Matematika:
algoritmus kovetése,
értelmezése,
készitése. Elemek
elrendezése kilonféle
szempontok szerint;
rendszerezést segit6
eszkozok (fadiagram,
utdiagram, tablazatok)
hasznalata, készitése.
Megalkotott rendszer
atalakitasa.

Az elemi adatok megkiilénbéztetése, kezelése és haszndlata. Szekvencia,
eldgazdsok és ciklusok. Egyszerii algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé

Matematika: a
feltételekkel vald




épitkezés és a lépésenkénti finomitds elvei alapjan. Példdk tipusalgoritmus
haszndlatdra. A vezérlési szerkezetek megfeleléi egy programozdsi
kérnyezetben. Eldgazdsok, feltételek kezelése, tébbirdnyu eldgazds,
ciklusok. Valtozok, értékadds. Eljardsok, fiiggvények alkalmazdsa.
VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi
feladatok megoldasa.

Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas —
haszndlatat igényl6 programozasi feladatok megoldasa.

Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a
részfeladatok megoldasaval és 6sszedllitasaval.

Osszevetés soran
annak tudatositasa,
hogy a feltételek
hogyan befolyasoljak
az eredmeényt.

A program megtervezése, kddoldsa. Animdcio, grafika programozdsa.
Mozgdsok vezérlése. Tesztelés, elemzés. Az objektumorientdlt
gondolkozds megalapozdsa. Mdsok dltal készitett alkalmazdsok
paramétereinek a program miikédésére gyakorolt hatdsdnak vizsgdlata.
Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa.
Uj objektum Iétrehozasat igényls feladatok megoldasa blokkprogramozasi
kérnyezetben.

Egyszer( algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valds és szimulalt
kornyezetben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges
paraméterek fliggvényében.

Fizika; kémia:
mdveletek,
Osszefliggések
kiszamolasa,
szamitégépes mérések
elvégzése.

Matematika: oktatasi-
tanulasi
technoldgiakkal valo
megismerkedés, azok
interaktiv hasznalata.
A programozni kivant
mi(ivelettel
kapcsolatos alapveté
ismeretek.

Kulcsfogalmak/ algoritmuselemek, tervezési folyamat,

fogalmak
animacio,

grafika  programozasa,

tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

adatok
algoritmusleirasi madd, szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri

objektumorientalt

absztrakcioja,

algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, figgvény, kdédolas,

gondolkozas,

Tematikai egység/

. s 8. Robotika
Fejlesztési cél

Orakeret
4 ora

L 3 Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata.
A tematikai egység

nevelési-fejlesztési
céljai

projektmunkak soran.

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével.

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal.
Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten.
Az egylttmUikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével.
Alapszolgaltatasokat nydjté program elGallitasa blokkprogramozas
segitségével.

Technika, életvitel és
gyakorlat: egészséges
és helyes szabadidGs




tevékenységek
felsorolasa,
ismertetése,
megbeszélése.

Matematika:
problémamegoldas,

szamok,

alapmdveletek,

becslés.
Szenzorok funkcioi, paraméterei, haszndlata. Szenzorok, robotok Matematika:
vezérlésének kddoldsa blokkprogramozdssal. Vezérlési feladatok Tajékozddas a sikban.
megolddsa objektumokkal, eseményvezérelten. Az egylittmiikédési A tdjékozddast segitd
készség fejlesztése csoportos feladatmegolddsok és projektmunkdk sordn. | viszonyok ismerete. A
A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa. feltételeknek
Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa. megfeleld alkotasok
A robot szenzorokkal gy(ijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy elképzelése a
akadalypalyan; a viselkedés modositasa a gyUijtott adatoknak megalkotdasuk el6tt.
megfelel6en. Szerkesztések

kilonféle szerkesztési
eszkdzokkel és
eljarasokkal.
Objektumok
|étrehozdsa adott
feltételek szerint.
Geometriai alakzatok
tulajdonsagai.
Koordinatarendszer,
koordinatak.

Technika, életvitel és
gyakorlat: a
rendszeresen
végrehajtando
tevékenységek
alaputasitasainak

kidolgozasa.

Kulcsfogalmak/ robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas,

fogalmak ciklus




A fejlesztés elvart
eredményei

A tanul6 a digitdlis eszk6z6k haszndlata témakér végére

célszerlien vélaszt a feladat megoldasahoz hasznalhato informatikai
eszkozok kozdiil;

onalléan hasznalja az operacios rendszer felhasznaléi fellletét;
onalléan kezeli az operaciés rendszer mappadit, fajljait és a
felh6szolgaltatasokat;

haszndlja a digitalis halozatok alapszolgéltatasait.

A tanulo a szévegszerkesztés témakér végére

egy adott feladat kapcsan Onalléan hoz létre szbveges vagy
multimédias dokumentumokat;

ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formdazasara, tipografidjara
vonatkozé alapelveket;

a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdazza meg a
sziikséges objektumokat;

ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul helyesiras-
ellenGrzés, elvalasztas);

a szbveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg
papiron, tisztaban van a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;
etikus modon hasznélja fel az informacidforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

A tanuloé a bemutatokészités témakor végére

ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;
egy adott feladat kapcsan oOnalléan hoz létre szbveges vagy
multimédias dokumentumokat;

ismeri és tudatosan alkalmazza a szbveges és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara
vonatkozo alapelveket;

a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szOveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formdazza meg a
sziikséges objektumokat;

etikus modon hasznalja fel az informacidéforrasokat, tisztdban van a
hivatkozas szabalyaival.

A tanulé a multimédids elemek készitése témakor végére

digitalis eszkdzokkel 6nalléan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;
digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre;

ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
bemutatokészité vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkozokkel
abrat készit.




A tanul6 a tabldzatkezelés témakér végére

az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

problémakat old meg tablazatkezel6 program segitségével;
cellahivatkozadsokat, matematikai tudasanak megfelelé képleteket,
egyszerl  statisztikai  fuggvényeket  hasznal tablazatkezeld
programban;

az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes
szimulaciojaral.

A tanul6 az informdcids tarsadalom, e-Vildg témakér végére

ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

ismeri az informacids technoldgia fejlédésének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatasait;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéjét;

online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési
szempont egyidejli érvényesitésének lehetGségét;

tisztdban van a hdldzatokat és a személyes informacidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket;

védekezik az internetes zaklatas kulénb6z6 formai ellen, sziikség
esetén segitséget kér.

A tanul6 az online kommunikdcio témakér végére

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetGségeit, a
csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat;
tisztdban van a hdldzatokat és a személyes informacidkat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetGségeket;

onalléan kezeli az operaciés rendszer mappadit, fajljait és a
felhGszolgaltatasokat.

A tanul6 az algoritmizdlds és blokkprogramozds témakér végére

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az
eredmények kapcsolatat;

egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel;

megkilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;




— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas
és ciklus) alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

— vizsgdlni tudja a szabdlyozd eszk6zok hatdsait a tantargyi
alkalmazasokban.

A tanulo a robotika témakér végére
— ismeri és hasznadlja a blokkprogramozas alapveté épitGelemeit.
— adatokat gydijt szenzorok segitségével,
— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.




