Digitalis kultdra
Az altalanos iskola 5—-6. évfolyama részére

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével, gyakran digitalis
eszkozok kozvetlen haszndlata nélkil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a tanulék mar rendszeresen
hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitdgépes haldzatat.

A tanuldktél mar mas tantargyaknal is elvaras a digitdlis irastudas alapszintl ismerete, igy a digitalis
kultdra tantargy keretében a megfelel6 szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfelel§ elrendezésére, a képek és abrak célszerli beillesztésére keriil a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen
a tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvaldsitasa, a feladatok teammunkdban torténd
megoldasa.

A problémamegoldds sordan a fels6 tagozatra attérve az alsé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfelel§, az iskoldaban rendelkezésre allo
eszkozokkel. A vezérlGszerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyeznlink, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus
megoldasara, tobbféle lehetdség végig gondolasara.

Az informatikai eszk6z6k haszndlata 6nallé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatasaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznalata azt sziikségessé teszi. A
tanulék mindennapi életilik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-megoldassal talalkoznak. A tananyag
feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6z6 informalis tanulasi utakon 6sszegydjtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegészitenlink kell. Az informatikai eszk6zék megismerése
felhasznaldi szemléletli: hogyan kell Gizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani,
hogyan kell a mi(ikodési hibakat elharitani. A javasolt 6éraszdam nem egyszeri, lezarhato
témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfelelé szakmaodszertani
képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek
alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irdstudas fejlesztése soran a megfelel6 szintl és biztonsagos eszkdzhasznalat
gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetGség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzolasi, a képfeldolgozasi
és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy
szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A megfelel6 szemlélet kialakitasa lehetévé teszi, hogy
a tanuld a késGbbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon,
amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos
célkit(izés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand
problémak is elGkeriljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és
kreativ felhaszndlds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kiilonb6z6 digitalis
technoldgidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa soran felmerilé témakorokben. Kollaborativ



tevékenységgel haszndljak fel a megszerzett ismereteket példaul kisel6adasok, tanulmanyok,
projektek soran. A problémamegoldds a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés
fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd
a megfeleld |épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitdlis kultdra tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizadlds, programozds ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozdsaban és a logikus
gondolkodasban nélkilézhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatdasi szakaszaban
blokkprogramozassal valdsul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jdl fejleszté eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetGségeitdl fliggben sokféle mdédon megvaldsithato:
haszndalhatunk robotot, készithetlink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz készilt fejlesztGi kérnyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanuldk informatikai eszkoz
nélkdl is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldandé feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az dllampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is szilikségesek. A webes és
mobilkommunikacios eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriletlik gazdagsaga lehetévé teszi a
tandrak rugalmas alakitasat, és szlikségessé teszi a tanuldk bevonasat a tanuldsi folyamat tervezésébe
— beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozdsa soran nem
a technikai Ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az , okos eszk6z6k” ,okos hasznalatara”,
vagyis a tudatos felhaszndldi és vasarloi magatartds alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett
korlatozasok megismerésére és elfogadasara.

5. évfolyam

Tematikai egység/ o o 3 Orakeret
. .. 1. A digitalis eszk6zok hasznalata X
Fejlesztési cél 3 ora

Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai.
Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata.
Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikacids eszkdzok. A felhasznalds szempontjabdl fontos miikodési
A tematikai egység | elvek és paraméterek.
nevelési-fejlesztési | Az informatikai eszk6zok, mobileszkdzok operacids rendszerei.

céljai Tudatos felhasznaldi magatartas erdsitése, a felel6s eszkozhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informacidkezelés.
Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis
személyiség és a hozza tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése.
Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhSben.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Az informatikai eszk6z6k be- és kiviteli periféridi, a hdttértdrak, tovabbd a | Természetismeret: az
kommunikdcios eszk6zék. A felhaszndlds szempontjabdl fontos miikédési egyes életszakaszokra
elvek és paraméterek. Az informatikai eszkéz6k miikédési elveinek jellemz6 testaranyok

és méretek; az




megismerése és haszndlata. Az informatikai eszk6z6k egészségre
gyakorolt hatdsai.

A digitdlis eszkozok feladatot segit6 felhaszndlasa projektfeladatokban.
Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalandoé perifériak lehetGségeinek
megismerése, hasznalata.

érzékszervek védelmét
biztosito szabalyok. A
kornyezeti allapot és
az ember egészsége
kozotti kapcesolat.

Az informatikai eszk6z6k, mobileszkéz6k operdcids rendszerei.

Az operacios rendszerek alapszolgaltatasai, eszkozkezelés.

Mappamd iveletek: mappaszerkezet |étrehozasa, masolds, mozgatas,
torlés, atnevezés.

Allomanykezelés: 1étrehozds, torlés, visszaallitas, mdasolas, mozgatas,
atnevezés, nyomtatds, megnyitas, keresés.

Természetismeret;
matematika; idegen
nyelvek; magyar nyelv
ésirodalom: a
szamitégéppel segitett
tanulds maddszereinek
alkalmazasa soran a
fajl- és
mappam’iveletek
alkalmazasa.

oy

Tudatos felhaszndloi magatartds erdsitése, a felelGs eszk6zhaszndlat
kialakitdsa, tudatositdsa;, etikus informdciokezelés. Felhészolgdltatdsok
igénybevétele, felhaszndldsi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozzd
tartozo jogosultsdgok szerepe, kezelése. Allomdnyok tdroldsa, kezelése és
megosztdsa a felhGben.

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroldsa a

lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztil.

Természetismeret;
matematika; idegen
nyelvek; magyar nyelv
ésirodalom: a
szamitégéppel segitett
tanulds maddszereinek
alkalmazasa soran a
fajl- és
mappam’veletek
alkalmazasa.

Kulcsfogalmak/

adat, informacio, hir, digitalizalds, mindség, ergondmia, be- és Kkiviteli

fogalmak periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl, fajimdveletek, mappa,
mappamliveletek, mobileszk6z6k operacidos rendszere, helyi haldzat,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés
Tematikai egység/ . ; Orakeret
. e 2. Szovegszerkesztés )
Fejlesztési cél 6 oOra

Szovegszerkesztési alapelvek.

A tematikai egység

nevelési-fejlesztési | , | , )
L atméretezése, elhelyezése.
céljai

Szoveges dokumentumok létrehozdasa, formazasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.
A dokumentum céljanak megfelel6en képek vélasztasa, beillesztése,

Adott tandrai, iskolai, hétk6znapi problémahoz dokumentum készitése.
Nyelvi funkcidk kritikus hasznalata, helyesiras-ellenGrzés, elvalasztas.
Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Szévegszerkesztési alapelvek.

Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betl- és
bekezdésformatumok elemzése. Egyszeri hétkdznapi szoveges

Térténelem,
tarsadalmi és
dllampolgdri




dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato tablak,
napirend, mend.

ismeretek; magyar
nyelv és irodalom:
nyomtatott és
elektronikus formaju
irodalmi,
ismeretterjesztd,
publicisztikai sz6vegek
olvasasa, megértése.

Széveges dokumentumok létrehozdsa, formdzdsa. Feladatleirds, illetve
minta alapjan dokumentumok szerkesztése.
Részletes feladatleirds alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése.

Magyar nyelv és
irodalom:
szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kulonboz6
teriiletein a papiralapu
és az elektronikus

m(ifajokban).
A dokumentum céljanak megfelelGen képek vdlasztdsa, beillesztése, Magyar nyelv és
dtméretezése, elhelyezése. irodalom:

Képeket, dbrakat, kiilonboz6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt
szovegeket, szimbdlumokat tartalmazdé dokumentumok készitése, példaul
termékismertetdk, cimkék.

szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kiilonb6z6
teriiletein a papiralapu
és az elektronikus

m(ifajokban).
Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémdhoz dokumentum készitése. Térténelem,
Nyelvi funkciok kritikus haszndlata, helyesirds-ellenérzés, elvdlasztds. Az tarsadalmi

informdcioforrdsok etikus felhaszndldsdanak kérdései.

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz kapcsolddd széveges dokumentum készitése projektmunka
keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi tertlet
bemutatasa.

és dllampolgdri
ismeretek; magyar
nyelv és irodalom:
nyomtatott és
elektronikus formaju
irodalmi,
ismeretterjesztd,
publicisztikai sz6vegek
olvasdsa és
megértése;

a szOvegelemzés; az
informacids-
kommunikacids
tarsadalom
m(ifajainak

megfelel§ olvasasi
szokasok gyakorlasa,
az ezekhez kapcsolédd
tipikus hibak és




veszélyek felismerése,
kiktiszobolése;
alapvet6
nyelvhelyességi,
helyesirasi ismeretek
alkalmazasa; révidebb
beszamolodk
anyaganak
Osszegylijtése,
rendezése kiilonb6z6
nyomtatott és
elektronikus
forrasokbol.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter
stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behlzas, margé,
lapméret, helyesiras-ellen6rzd, elvalasztds, kép beillesztése, képméret
valtoztatasa, informaciéforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

3. Bemutatokészités )
4 Ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Szoveget, képet tartalmazd prezentacio létrehozasa, formazasa,
paramétereinek beallitasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentdcié szerkesztése.
Bemutatodszerkesztési alapelvek.

A bemutaté objektumaira animacidk beallitasa.

Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megoldasa, a csoportmunka
tdmogatasa.

Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Bemutatdszerkesztési alapelvek. Feladatleirds, illetve minta alapjan
prezentdcio szerkesztése. A bemutato objektumaira animdciok bedllitdsa.
Minta alapjan bemutaté létrehozdsa, paramétereinek beallitasa.
Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése.

Természetismeret:
prezentaciok készitése
onalldan és
csoportmunkaban.

Széveget, képet tartalmazo prezentdcio létrehozdsa, formdzdsa,
paramétereinek bedllitdasa. Iskolai, hétkéznapi problémdk kézos
megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa. Az informdcidforrdsok etikus
felhaszndldsdnak kérdései.

Prezentdcid készitése kisel6adashoz (a digitalis kultirahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo

feladat).

Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység
Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfelels szerkezet kialakitasaval, az
informacidforrasok etikus hasznalataval.

Természetismeret:
prezentaciok készitése
onalldan és
csoportmunkaban.




Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacié, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

Tematikai egység/

. e 4. Multimédias elemek készitése
Fejlesztési cél

Orakeret
4 ora

dokumentumokba.
A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai
transzformaciok.

abrak készitése, képek, fotok szerkesztése.

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa,
Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonboz6 tipusu

Digitalizalo eszk6z6k megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése.
Képszerkesztési miveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés,

szinvalasztas, feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa,

Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megoldasa grafikai programmal:

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Digitalizalo eszkéz6k megismerése. Kép, hang és video digitdlis régzitése.
Kép, hang és video 6nalld rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel,
digitalis fényképezGgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddd témaban.

Enek-zene: népdalok
meghallgatasa.

Feladatleirds, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra létrehozdsa,
Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilbnbézd tipusu
dokumentumokba. Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vdgds, kitéltés,
kijelolés, szinvdlasztds, feliratozds, retusdlds, képméret valtoztatdsa,
transzformdciok.

A térolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és
kiscsoportos munkaformaban.

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbdl képrészlet kivagasa
prezentacidhoz vald felhasznalas céljabdl.

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készités( digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges.

Vizudlis kultdra: a
technikai médiumok
képalkoté modszerei;
vizudlis reklamok.

Mads tantdrgyakndl felmertilé problémdk megolddsa grafikai programmal:

abrdk készitése, képek, fotok szerkesztése.

Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolédé témaban.

Bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus
rajzeszkdzokkel dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban.

Magyar nyelv és
irodalom; idegen
nyelvek; matematika;
erkélcstan;
torténelem;
tdrsadalmi és
dllampolgdari
ismeretek;
természetismeret;
ének-zene; vizudlis
kultura; technika,
életvitel és gyakorlat;
testnevelés és sport: a
tantargyak




tananyagainak egyéni
vagy csoportos
feldolgozasa, a
produktum
bemutatadsa
multimédias

eszkdzokkel.
Kulcsfogalmak/ rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6z0ok;
fogalmak kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési

miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

Tema:mkal ,e?ys,eg/ 5. Az informacios tarsadalom, e-Vilag Oralferet
Fejlesztési cél 6 oOra
Az informacié szerepe a modern tarsadalomban.
A tematikai egység | Informacidkeresési technikak, stratégiak.
nevelési-fejlesztési | Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak.
céljai Az informatikai eszk6zok hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és

az egészségre vonatkozdan.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az informdcid szerepe a modern tdrsadalomban. Informdciokeresési
technikdk, stratégidk.

Erdekl&dési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informaciok keresése
valamelyik keresémotorban, és a talalatok hatékony szlirése.
Megfigyelések végzése és értelmezése a k6zosségi portalokon,
keres6motorok hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklGdési
korokrél, személyes profilokrol.

Természetismeret,
magyar nyelv és
irodalom, térténelem;
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek:
allatokrdl,
novényekrdl,
személyekrdl,
helyekrdl képek,
adatok gydijtése.

Adatok biztonsdgos kezelése, technikai és etikai problémdk. Az
informatikai eszkéz6k haszndlatdnak kévetkezményei a személyiségre és
az egészségre vonatkozdoan.

Elektronikus levél irdsa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek.
Nyilvanos és barati férumba hozzaszdlas, posztolas, masok
hozzdszolasanak értékelése.

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids
szabalyok értékelése.

Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmeril6 problémak

megismerése, valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald
biztonsagot szavatolé beadllitasok megismerése, hasznalata.

Idegen nyelvek:
levelezés kiilfoldi
didkokkal,
partneriskolakkal.

Kulcsfogalmak/ e-Vilag; e-lgyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom;

fogalmak adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszkdzoktdl valo fliigglség




Tematikai egység/

. B 6. Algoritmizalas és blokkprogramozas
Fejlesztési cél

Orakeret
6 Ora

algoritmusanak elemzése, tervezése.

algoritmus leirdsanak madja.

e 3 kapcsolata.
A tematikai egység

nevelési-fejlesztési

céljai o aal L
A programozas épit6kockai.
Szamok és szoveges adatok.

Animacid, grafika programozasa.
A program megtervezése, kddolasa.

Tesztelés, elemzés.

Hétkoznapi tevékenységek és informacidéaramlasi folyamatok

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése;

Nem szamitégéppel megoldandd feladatok algoritmizalasa.
Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszer( algoritmusok tervezése az

alulrdl felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan.

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kdrnyezetben.
Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

A problémamegolddshoz tartozé algoritmuselemek megismerése;
algoritmus leirdsdnak modja. Nem szamitogéppel megoldando feladatok
algoritmizdldsa. Az algoritmus végrehajtdsahoz sziikséges adatok és az
eredmények kapcsolata. Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok; egyszerii
algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a lépésenkénti
finomitds elvei alapjan.

Eletkornak és érdekl&dési kornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és
informaciéaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése.

Az algoritmizalas nem szamitogépes megvaldsitasa, az algoritmus
eljatszasa, személyes élmények szerzése.

Természetismeret,
technika, életvitel és
gyakorlat: a
tantargyakban tanult
tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazasa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak
készitése.

A programozds épitékockdi. Szamok és széveges adatok. A vezérlési
szerkezetek megfelelGi eqgy programozdsi kérnyezetben. Eldgazdsok,
feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazds; ciklusok fajtdi.
VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi
feladatok megoldasa. Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok
programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése szélsGséges bemeneti
értékek esetén.

Matematika:
algoritmus kovetése,
értelmezése,
készitése. Elemek
elrendezése kilonféle
szempontok szerint;
rendszerezést segit6
eszkozok (fadiagram,
utdiagram, tablazatok)
hasznalata, készitése.
Megalkotott rendszer
atalakitasa.

Matematika: a
feltételekkel valé




Osszevetés soran
annak tudatositasa,
hogy a feltételek
hogyan befolyasoljak
az eredményt.

Animdcio, grafika programozdsa. A program megtervezése, kédoldsa. Matematika:
Tesztelés, elemzés. algoritmus kovetése,
Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a értelmezése,
részfeladatok megoldasaval és 6sszedllitasaval. Jol részekre bonthatd készitése. Elemek
projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban. Mozgasok elrendezése kilonféle
vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése, szempontok szerint;
elemzése. Objektum tulajdonsagdanak és viselkedésének beallitasat rendszerezést segit6
igényl6 feladat megolddsa blokkprogramozasi kérnyezetben. eszkozok (fadiagram,

utdiagram, tablazatok)
hasznalata, készitése.
Megalkotott rendszer

atalakitasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, széveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldd tevékenység, valtozd, algoritmus leirasa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
|épésenkénti finomitas elve, fejlesztGi feliilet, blokkprogramozas, kddolas,
tesztelés, elemzés, hibajavitas

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

. Orakeret
7. Robotika ,
5 6ra

A tematikai egység

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Algoritmus készitése Iépésekre bontassal.

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével.
A gyakorlati életbdl vett egyszerU problémak megoldasa algoritmusok

nevelési-fejlesztési | segitségével.
céljai Robotvezérlési alapfogalmak.

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal.

Az egylttmUikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és

projektmunkak soran.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

Az algoritmikus gondolkodds fejlesztése. Algoritmus készitése Iépésekre Technika, életvitel és
bontdssal. Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerii eszk6z6k gyakorlat: egészséges
segitségével. A gyakorlati életbdl vett egyszerti problémdk megolddsa és helyes szabadidés
algoritmusok segitségével. tevékenységek
Alapszolgaltatasokat nydjté program elGallitasa blokkprogramozas felsorolasa,
segitségével. Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok ismertetése,
kezelésének megismerése egyszer( jatékok készitése kapcsan. megbeszélése.




Matematika:
problémamegoldas,
szamok,
alapmdveletek,
becslés.

Robotvezérlési alapfogalmak. Szenzorok, robotok vezérlésének kddoldsa
blokkprogramozdssal. Az egyiittm(ikédési készség fejlesztése csoportos
feladatmegolddsok és projektmunkdk sordn.

Robotok vezérlése blokkprogramozassal. Geometrikus abrak utjan mozgd
robot programozasa. A kérnyezeti akadalyokra reagélé robot
programozasa.

Technika, életvitel és
gyakorlat: a
rendszeresen
végrehajtandd
tevékenységek
alaputasitasainak
kidolgozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés

6. évfolyam

Tematikai egység/

. .. 1. A digitalis eszk6zok hasznalata
Fejlesztési cél

Orakeret
3 ora

Az informatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai.

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az informatikai eszk6zok mikodési elveinek megismerése és hasznalata.
Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikacids eszkdzok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodési
elvek és paraméterek.

Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6z6k operacids rendszerei.

Tudatos felhasznaldi magatartas er@sitése, a felelGs eszkbzhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus informacidkezelés.

Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriletei, virtualis
személyiség és a hozza tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése.

Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhSben.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az informatikai eszk6z6k be- és kiviteli periféridi, a hdattértdrak, tovabbad a
kommunikdcios eszk6zék. A felhaszndlds szempontjabdl fontos miikédési
elvek és paraméterek. Az informatikai eszkéz6k miikédési elveinek
megismerése és haszndlata. Az informatikai eszk6z6k egészségre

gyakorolt hatdsai.

A digitdlis eszkozok feladatot segit6 felhaszndlasa projektfeladatokban.
Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalandoé perifériak lehetségeinek
megismerése, hasznalata.

Természetismeret: az
egyes életszakaszokra
jellemz6 testaranyok
és méretek; az
érzékszervek védelmét
biztositd szabalyok. A
kornyezeti allapot és
az ember egészsége
kozotti kapcesolat.

Az informatikai eszk6z6k, mobileszkéz6k operdcids rendszerei.
Az operacios rendszerek alapszolgaltatasai, eszkozkezelés.
Mappamd iveletek: mappaszerkezet |étrehozasa, masolds, mozgatas,

torlés, atnevezés.

Természetismeret;
matematika; idegen
nyelvek; magyar nyelv
és irodalom: a




Allomanykezelés: 1étrehozds, torlés, visszaallitas, mdsolas, mozgatas, szamitégéppel segitett

atnevezés, nyomtatds, megnyitas, keresés. tanulds maddszereinek

alkalmazasa soran a
fajl- és
mappam’iveletek
alkalmazasa.

Tudatos felhaszndloi magatartds erdsitése, a felelGs eszk6zhaszndlat Természetismeret;
kialakitdsa, tudatositdsa;, etikus informdciokezelés. Felhészolgdltatdsok matematika; idegen
igénybevétele, felhaszndldsi teriiletei, virtudlis személyiség és a hozzd nyelvek; magyar nyelv

tartozo jogosultsdgok szerepe, kezelése. Allomdnyok tdroldsa, kezelése és | és irodalom: a

megosztdsa a felhGben.

szamitégéppel segitett

Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozo dllomanyok rendezett taroldsaa | tanulas mddszereinek

lokalis gépen, azok megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztil. | alkalmazasa soran a

fajl- és
mappam’iveletek
alkalmazasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informacio, hir, digitalizaldas, mindség, ergondmia, be- és Kkiviteli
periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl, fajimdveletek, mappa,
mappamliveletek, mobileszk6z6k operacidos rendszere, helyi haldzat,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

2. Szovegszerkesztés i
6 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Szovegszerkesztési alapelvek.

Szoveges dokumentumok létrehozéasa, formazasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése.

A dokumentum céljanak megfelel6en képek vélasztasa, beillesztése,
atméretezése, elhelyezése.

célai Adott tandrai, iskolai, hétk6znapi problémahoz dokumentum készitése.
Nyelvi funkcidk kritikus hasznalata, helyesiras-ellenGrzés, elvalasztas.
Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Szévegszerkesztési alapelvek. Torténelem,
Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betd- és tarsadalmi és
bekezdésformatumok elemzése. Egyszeri hétkdznapi szoveges dllampolgdri

dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztato tablak,

napirend, mend.

ismeretek; magyar
nyelv és irodalom:
nyomtatott és
elektronikus formaju
irodalmi,
ismeretterjesztd,
publicisztikai sz6vegek

olvasasa, megértése.




Széveges dokumentumok létrehozdsa, formdzdsa. Feladatleirds, illetve
minta alapjan dokumentumok szerkesztése.
Részletes feladatleirds alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése.

Magyar nyelv és
irodalom:
szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kulonboz6
teriiletein a papiralapu
és az elektronikus

m{(ifajokban).
A dokumentum céljanak megfelelGen képek vdlasztdsa, beillesztése, Magyar nyelv és
dtméretezése, elhelyezése. irodalom:

Képeket, dbrakat, kiilonboz6 karakter- és bekezdésformazassal késziilt
szovegeket, szimbdlumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul
termékismertetdk, cimkék.

szovegalkotas a
tarsadalmi (k6zosségi)
élet kiilonb6z6
teriiletein a papiralapu
és az elektronikus

m(ifajokban).
Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémdhoz dokumentum készitése. Térténelem,
Nyelvi funkcidk kritikus haszndlata, helyesirds-ellenérzés, elvdlasztds. Az tarsadalmi

informdcioforrdsok etikus felhaszndldsdanak kérdései.

Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz kapcsolddd széveges dokumentum készitése projektmunka
keretében, példaul fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi tertlet
bemutatasa.

és dllampolgdri
ismeretek; magyar
nyelv és irodalom:
nyomtatott és
elektronikus formaju
irodalmi,
ismeretterjesztd,
publicisztikai sz6vegek
olvasdsa és
megértése;

a szOvegelemzés; az
informacids-
kommunikacids
tarsadalom
m(ifajainak

megfelel§ olvasasi
szokasok gyakorlasa,
az ezekhez kapcsolédé
tipikus hibak és
veszélyek felismerése,
kiktiiszobolése;
alapvet6
nyelvhelyességi,
helyesirasi ismeretek
alkalmazasa; révidebb
beszamolodk
anyaganak




Osszegylijtése,
rendezése kilénb6z4
nyomtatott és
elektronikus
forrasokbal.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés,
szovegegységek, karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter
stilusa, karakter mérete, bekezdés, bekezdés formazasa, behlzas, margé,
lapméret, helyesiras-ellen6rzd, elvalasztds, kép beillesztése, képméret
valtoztatasa, informaciéforrasok etikus felhaszndlasa, idézés szabalyai

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

3. Bemutatokészités )
4 Ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Szoveget, képet tartalmazd prezentacio létrehozasa, formazasa,
paramétereinek beallitasa.

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése.
Bemutatodszerkesztési alapelvek.

A bemutaté objektumaira animacidk beallitasa.

Iskolai, hétkoznapi problémak kézos megoldasa, a csoportmunka
tdmogatasa.

Az informaciéforrasok etikus felhasznalasanak kérdései.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Bemutatodszerkesztési alapelvek. Feladatleirds, illetve minta alapjan
prezentdcio szerkesztése. A bemutato objektumaira animdciok bedllitdsa.
Minta alapjan bemutaté létrehozdsa, paramétereinek beallitasa.
Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése.

Természetismeret:
prezentaciok készitése
onalldan és
csoportmunkaban.

Széveget, képet tartalmazo prezentdcio létrehozdsa, formdzdsa,
paramétereinek bedllitasa. Iskolai, hétkéznapi problémdk k6zés
megolddsa, a csoportmunka tdmogatdsa. Az informdcidoforrdsok etikus
felhaszndldsdnak kérdései.

Prezentdcid készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolodo

feladat).

Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység
Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a megfelels szerkezet kialakitasaval, az
informacidforrasok etikus hasznalataval.

Természetismeret:
prezentacidk készitése
onalldan és
csoportmunkaban.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

prezentacié, animacio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, informaciéforrasok etikus felhasznalasa

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

4. Multimédias elemek készitése )
4 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozasa,
Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonboz6 tipusu
dokumentumokba.




transzformaciok.

abrak készitése, képek, fotok szerkesztése.

Digitalizalo eszk6z6k megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése.
Képszerkesztési miveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés,
szinvalasztas, feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa,

Mas tantargyaknal felmeril6 problémak megoldasa grafikai programmal:

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolédasi pontok

Digitalizdlo eszkéz6k megismerése. Kép, hang és video digitdlis régzitése.
Kép, hang és video 0nalld rogzitése és tarolasa digitalis eszkdzokkel,
digitalis fényképezigéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddd témaban.

Enek-zene: népdalok
meghallgatasa.

Feladatleirds, illetve minta alapjan rasztergrafikus dbra létrehozdsa,
Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilobnb6zo tipusu
dokumentumokba. Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vdgds, kitéltés,
kijelolés, szinvdlasztds, feliratozds, retusdlds, képméret valtoztatdsa,
transzformdciok.

A térolt multimédias elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és
kiscsoportos munkaformaban.

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbdl képrészlet kivagasa
prezentacidhoz vald felhasznalas céljabdl.

Képkorrekcid végrehajtasa sajat készités( digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges.

Vizudlis kultdra: a
technikai médiumok
képalkoté modszerei;
vizudlis reklamok.

Mads tantdrgyaknadl felmeriilé problémdk megolddsa grafikai programmal:

abrdk készitése, képek, fotok szerkesztése.

Bittérképes rajzoldoprogrammal dbrakészités mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolédé témaban.

Bemutatokészit6 vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus
rajzeszkdzokkel dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban.

Magyar nyelv és
irodalom; idegen
nyelvek; matematika;
erkélcstan;
torténelem;
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek;
természetismeret;
ének-zene; vizudlis
kultura; technika,
életvitel és gyakorlat;
testnevelés és sport: a
tantargyak
tananyagainak egyéni
vagy csoportos
feldolgozasa, a
produktum
bemutatadsa
multimédias
eszkozokkel.




Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok;
kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizalo eszkoz, képszerkesztési
miiveletek, transzformaciok, szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

Tematikai egysé
. p gy , e/ 5. Online kommunikacio
Fejlesztési cél

Orakeret
4 ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Online kommunikacios csatorndk 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas.
Etikus és hatékony online kommunikacio a csoportmunka érdekében.
Online identitas védelmében teendé Iépések, hasznalhatd eszkozok.
Adattarolds és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Online kommunikdcios csatorndk 6ndllo haszndlata, online
kapcsolattartds. Etikus és hatékony online kommunikdcié a csoportmunka
érdekében.

Elektronikus levél irasa, Gzenetkildé és csevegGprogram hasznalata az
elektronikus kommunikacio szabalyainak betartasaval. Etikus és hatékony
online kommunikacio az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo
csoportmunka érdekében.

Természetismeret:
feladatok k6z0s
kidolgozasa
kommunikacids
csatornakon keresztil.

Online identitds védelmében teends Iépések, haszndlhato eszkézok.
Adattdrolds és -megosztds felhdszolgdltatdsok haszndlatdval.

Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznélata az online
kommunikacids alkalmazasokban.

Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet
elektronikus szolgéltatasai, felhGszolgaltatasok segitségével.

Térténelem,
tdrsadalmi és
dllampolgdri
ismeretek: koz6sségi
portalokon megjelené
személyes adatok
vizsgalata a védelem
és adatbiztonsag
szempontjabal.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

Tematikai egysé
. , gy , e/ 6. Az informacids tarsadalom, e-Vilag
Fejlesztési cél

Orakeret
2 6ra

Az informacié szerepe a modern tarsadalomban.

A tematikai egység | Informacidkeresési technikak, stratégiak.

nevelési-fejlesztési
céljai

az egészségre vonatkozdan.

Adatok biztonsagos kezelése, technikai és etikai problémak.
Az informatikai eszk6z6k hasznalatanak kbvetkezményei a személyiségre és

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az informdcid szerepe a modern tdrsadalomban. Informdciokeresési
technikdk, stratégidk.

Erdekl&dési kornek, tanulmanyoknak megfeleléen informéciok keresése
valamelyik keresémotorban, és a talalatok hatékony sz(irése.

Természetismeret,
magyar nyelv és
irodalom, térténelem;
tarsadalmi és




Megfigyelések végzése és értelmezése a k6zosségi portalokon,
keres6motorok hasznalata kozben rogzitett szokasokrol, érdeklGdési
korokrél, személyes profilokrol.

dllampolgari
ismeretek:
allatokrdl,
novényekrdl,
személyekrdl,
helyekrdl képek,
adatok gytijtése.

Adatok biztonsdgos kezelése, technikai és etikai problémdk. Az
informatikai eszkbz6k haszndlatdnak kévetkezményei a személyiségre és
az egészségre vonatkozoan.

Elektronikus levél irdsa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek.
Nyilvanos és barati férumba hozzaszdlas, posztolas, masok
hozzdszélasanak értékelése.

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacios
szabalyok értékelése.

Az elektronikus kommunikacio gyakorlataban felmeril6 problémak
megismerése, valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald
biztonsagot szavatolé beadllitdsok megismerése, hasznalata.

Idegen nyelvek:
levelezés kiilfoldi
diadkokkal,
partneriskolakkal.

Kulcsfogalmak/ e-Vilag; e-lgyintézés; virtualis személyiség; informacios tarsadalom;
fogalmak adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszkdzoktdl valo fliigglség
Tematikai egység/ Orakeret

. B 7. Algoritmizalas és blokkprogramozas
Fejlesztési cél

6 Ora

algoritmusanak elemzése, tervezése.

algoritmus leirdsanak madja.

e 3 kapcsolata.
A tematikai egység

nevelési-fejlesztési

céljai o aal L
A programozas épit6kockai.
Szamok és szoveges adatok.

Animacid, grafika programozasa.
A program megtervezése, kddolasa.

Tesztelés, elemzés.

Hétkoznapi tevékenységek és informacidéaramlasi folyamatok

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése;

Nem szamitégéppel megoldandd feladatok algoritmizalasa.
Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszer( algoritmusok tervezése az

alulrdl felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitas elvei alapjan.

A vezérlési szerkezetek megfelel6i egy programozasi kdrnyezetben.
Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Hétkoznapi tevékenységek és informdcioaramldsi folyamatok
algoritmusdnak elemzése, tervezése. A problémamegolddshoz tartozo
algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak médja. Nem
szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizdldsa. Az algoritmus

Természetismeret,
technika, életvitel és
gyakorlat: a
tantargyakban tanult




végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata.
Szekvencia, eldgazdsok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az
alulrdl felfelé épitkezés és a lépésenkénti finomitds elvei alapjan.
Eletkornak és érdekl&dési kornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és
informaciéaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése.

tevékenységek
szbveges, rajzos
megfogalmazasa,
algoritmizalasa,
folyamatabrak

Az algoritmizalas nem szamitogépes megvaldsitasa, az algoritmus készitése.
eljatszasa, személyes élmények szerzése.
A programozds épitékockdi. Szamok és széveges adatok. A vezérlési Matematika:

szerkezetek megfelelGi eqgy programozdsi kérnyezetben. Eldgazdsok,
feltételek kezelése; tobbiranyu eldgazds; ciklusok fajtdi.
VezérlGszerkezetek tudatos valasztasat igényl6 blokkprogramozasi
feladatok megoldasa. Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok
programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése szélsGséges bemeneti
értékek esetén.

algoritmus kovetése,
értelmezése,
készitése. Elemek
elrendezése kilonféle
szempontok szerint;
rendszerezést segit6
eszkozok (fadiagram,
utdiagram, tablazatok)
hasznalata, készitése.
Megalkotott rendszer
atalakitasa.

Matematika: a
feltételekkel vald
Osszevetés soran
annak tudatositasa,
hogy a feltételek
hogyan befolyasoljak
az eredményt.

Animdcio, grafika programozdsa. A program megtervezése, kédoldsa.
Tesztelés, elemzés.

Projektmunkaban egyszer( részekre bontott feladat elkészitése a
részfeladatok megoldasaval és 6sszeallitasaval. Jol részekre bonthatd
projektfeladat megoldasa paros vagy csoportmunkaban. Mozgasok
vezérlése valds és szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése,
elemzése. Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitasat
igényl6 feladat megolddsa blokkprogramozasi kérnyezetben.

Matematika:
algoritmus kovetése,
értelmezése,
készitése. Elemek
elrendezése kilonféle
szempontok szerint;
rendszerezést segit6
eszkozok (fadiagram,
utdiagram, tablazatok)
hasznalata, készitése.
Megalkotott rendszer
atalakitasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

tesztelés, elemzés, hibajavitas

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, széveges adatok, szamok, bemenet,
kimenet, problémamegoldé tevékenység, valtozd, algoritmus leirasa,
szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés,
|épésenkénti finomitas elve, fejlesztGi feliilet, blokkprogramozas, kddolas,




Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

8. Robotika ;
5 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Algoritmus készitése Iépésekre bontassal.

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével.
A gyakorlati életbdl vett egyszerU problémak megoldasa algoritmusok
segitségével.

Robotvezérlési alapfogalmak.

Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal.

Az egylttmUikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és
projektmunkak soran.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodds fejlesztése. Algoritmus készitése Iépésekre
bontdssal. Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése egyszerii eszk6z6k
segitségével. A gyakorlati életbdl vett egyszerti problémdk megolddsa
algoritmusok segitségével.

Alapszolgaltatasokat nydjté program elGallitasa blokkprogramozas
segitségével. Blokkprogramozas hasznalataval az események és azok
kezelésének megismerése egyszer( jatékok készitése kapcsan.

Technika, életvitel és
gyakorlat: egészséges
és helyes szabadidés
tevékenységek
felsorolasa,
ismertetése,
megbeszélése.

Matematika:
problémamegoldas,
szamok,
alapmdveletek,
becslés.

Robotvezérlési alapfogalmak. Szenzorok, robotok vezérlésének kddoldsa
blokkprogramozdssal. Az egyiittm(ikédési készség fejlesztése csoportos

Technika, életvitel és
gyakorlat: a

feladatmegolddsok és projektmunkdk sordn. rendszeresen
Robotok vezérlése blokkprogramozassal. Geometrikus dbrak utjan mozgd | végrehajtandé
robot programozasa. A kérnyezeti akadalyokra reagélé robot tevékenységek

programozasa.

alaputasitasainak
kidolgozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolas, vezérlés




A fejlesztés elvart
eredményei

A tanul6 a digitdlis eszk6z6k haszndlata témakér végére

— célszerlien viélaszt a feladat megoldasahoz hasznélhaté informatikai
eszkozok koziil;

— 0Onalléan hasznadlja az operacios rendszer felhasznaléi fellletét;

— oOnalléan kezeli az operacidés rendszer mappait, fijljait és a
felh6szolgaltatasokat;

— haszndlja a digitélis halézatok alapszolgaltatasait.

A tanulo a szévegszerkesztés témakér végére

— egy adott feladat kapcsan onalléan hoz létre szbveges vagy
multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szOoveges és multimédias
dokumentum készitése sordn a szoveg formazasara, tipografidjara
vonatkozé alapelveket;

— atartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias
dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a
szlikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-
ellenGrzés, elvalasztas);

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

A tanuloé a bemutatokészités témakor végére

— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— egy adott feladat kapcsan onalléan hoz létre szbveges vagy
multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szOoveges és multimédias
dokumentum készitése soran a szoveg formazasara, tipografidjara
vonatkozo alapelveket;

— etikus médon hasznalja fel az informaciéforrasokat, tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

A tanulé a multimédids elemek készitése témakor végére

— digitalis eszkdzokkel 6nalléan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal dbrat készit;

— bemutatdkészité vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkozokkel
abrat készit.

A tanul6 az informdcids tarsadalom, e-Vildg téemakér végére

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémiit;

— ismeri az informacios technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatasait.

— 0Onalldan keres informacidt, a talalatokat hatékonyan sz(iri;




az internetes adatbazis-kezelS rendszerek keresési (irlapjat helyesen
tolti ki;

ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéjét;
védekezik az internetes zaklatds kilonb6z6 formai ellen, szikség
esetén segitséget kér.

A tanul6 az online kommunikdcio témakér végére

ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacio lehetGségeit, a csaladi
és az iskolai kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat;
tisztdban van a halézatokat és a személyes informaciokat érintd
fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét biztositd
lehetdségeket.

A tanul6 az algoritmizdlds és blokkprogramozds témakér végére

érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa a digitalis
eszk6zokon;

egyszer algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A tanulo a robotika témakér végére

ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;
adatokat gydijt szenzorok segitségével;
mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kérnyezetben.




