Digitalis kultdra
Az altalanos iskola 3—-4. évfolyama részére

A digitdlis kultura az alsé tagozaton megalapozza azokat a tuddselemeket, attit(idoket, melyekre
egyrészt a targy késébbi tanulasa soran lesz szilkségiik a tanuldknak, masrészt lehetévé teszi a digitalis
kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A megvaldsitas soran f6 alapelvnek a
tevékenység-kozpontlsag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a tanuldk olyan
példakkal, lehetGségekkel szembesiiljenek, = melyeket kozvetlen  kérnyezetiikben s
megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életiik szerves részét képezik. E kbrnyezetbdl kiindulva valdsul
meg az a fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kérnyezetben
tanulni, szérakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitalis technolédgia el6ényeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kozé. Kapcsolatba kertilnek olyan
digitalis tananyagokkal, portalokkal, tudasbazisokkal és fejlesztGalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves
korosztaly sajatossagait figyelembe véve segitik 6ndllé és csoportos tanulasukat, egyéni érdeklédésiik
kielégitését, a tehetségfejlesztést és a felzarkdztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossagoknak megfelel6 tevékenység-kdzpontu fejlesztése a tanuldas tanuldsat, a tanulasi
eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitlidoket is pozitiv iranyba befolyasolja.

A digitdlis vildg kériilottiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt. Els6sorban nem a targyi
feltételekrdl, hanem a technoldgiai megoldasokrdl, digitalis irastudasrdl, kultirardl, miveltségrél van
sz8. A hangsuly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van, hanem egy olyan szemléletmaéd
kialakitasan, melynek keretében a digitalis kérnyezet, az informacios tarsadalom gyakran felmerilé
problémait, 6sszefliggd problémacsoportjait tudjak megérteni a gyerekek.

A digitdlis eszkbz6k haszndlata témakor tanitasaval elsGsorban az a célunk, hogy a tanulék atfogo képet
kapjanak arrél, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriletét behaldzo digitalis
eszkozok, és nem utolsdsorban tisztaban legyenek alkalmazasuk sziikségességével. Megértik, hogy
ezek az eszkozok megkonnyitik az életiinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tobb
ember szamara foldrajzi tavolsagokat, idGbeni tavolsagokat hidalnak &t, olcsébba teszik a
kommunikaciét, és nem utolsdsorban mindenki szdmara elérhet6vé teszik a feladatok megoldasanak
folyamatat.

Az Alkotds digitdlis eszkézokkel témakor tanitasa soran attekintjik azokat a terileteket, ahol
valamilyen digitdlis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacidban, a gyerekek
életébdl vett feladatok megoldasa soran végezzik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt is, hogy nem
onmagukban all6 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek
kezébe, hogy a digitalis eszk6zok segitségével inspirald informatikai kérnyezetben tudjak megoldani a
felmerilé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkézeli valésagbdl vett
példakkal illusztraljuk.

Az Informdcidszerzés az e-Vilagban témakorben az informdacidval, annak megszerzésével, tarolasaval,
értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést nyernek a kilénb6z6
infokommunikaciés technoldgidkba, megtanulnak az Gket érdeklé témakorokben, mas tantargyak
tanuldsa soran felmerilé kérdésekben egyszer(iinformacidkat keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok,
gylijtémunka, projektek alkalmaval.



A Védekezés a digitdlis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhet6 informacidk kozétt sok hamis és félrevezet6 is talalhatd, valamint, hogy
a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetévé
tevG tudaselemeket és védekezési stratégiakat, melyekkel tanitdi és szil6i segitséggel, valamint biztos
hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az Sket ért kedvezétlen hatasokat.

A robotika és a kodolds alapjai témakor Ujonnan jelenik meg az oktatasban. Megkozelitésmaddija
egyértelmien problémacentrikus, kozéppontjaban az all, hogy hogyan lehet egy adott problémat
felismerni, a problémahoz megfelel6 megoldasi mddot talalni, illetve mas problémakhoz kidolgozott
megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékl valtozasa
esetén az algoritmust hozzdigazitani. Ehhez a témakorh6éz nem feltétlenil szilkséges szamitogép és
informatikai kornyezet, legaldbbis annak alapozd szakaszaban. Olyan problémakat és a problémak
megoldasahoz sziikséges algoritmusokat kell gy(jtenlink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol
felismerhet6k az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandék. Ugymint az
elemi lépések egymasutanisaga, a Iépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak létrehozasa. Kiilonb6z6 szituaciokat, jatékhelyzeteket
kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez lehet a
hétkdznapi, gyakran ismétl6dG tevékenység eljatszasa, azok lépéseinek megbeszélése, vicces
szituaciokban az egyes lépések kihagyadsa vagy felcserélése és ennek alapjan az algoritmus
végkimenetének megitélése. Erdemes kiilénb6z8 tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat
keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat
alapjan tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes alsé tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok
algoritmusok, melyeket a tanuldkkal most mar érdemes ezen a sz(irén keresztiil megfigyeltetni. Példaul
matematikabdl a széveges feladatok megoldasanak algoritmusa, a préobalgatassal torténé nyitott
mondat megoldasanak algoritmusa, az irdsbeli m(iveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

3. évfolyam

Tematikai egység/ e Orakeret
. .. 1. A digitalis vilag korulottiink X
Fejlesztési cél 4 6ra

o 3 A digitélis kornyezet elemeinek megnevezése.
A tematikai egység . . N .. s
L .. | Az online és az offline kdrnyezet 6sszehasonlitasa.
nevelési-fejlesztési R o L L
A digitalis vilag alapvetd 0sszefliggéseinek megértése.

céljai Digitdlis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznalata.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
A digitdlis kérnyezet elemeinek megnevezése. Magyar nyelv és
A tanulé kérnyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, irodalom,
funkcidik korilirasa. matematika,

ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszt6

programok hasznalata.




Az online és az offline kérnyezet 6sszehasonlitdsa. A digitdlis vildg
alapveté 6sszefiiggéseinek megértése.

Szitudcids jatékok soran néhany informacids tarsadalomra jellemzé
élethelyzet eljatszdsa. Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok
alkalmazasa a differencialt tanuldsszervezés soran.

Magyar nyelv és
irodalom,
matematika,
ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszt6
programok hasznalata.

Digitdlis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazdsok haszndlata.
Digitdlis tananyagok alkalmazdasa kilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz,
gyakorlasahoz. Programok futtatasa, ezekben személyre szabott
beadllitasok elvégzése. Kisiskoldasok szamara készlt portalok latogatdsa, az
ott talalhatd alkalmazasok hasznalata.

Magyar nyelv és
irodalom,
matematika,
ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszt6
programok hasznalata.

Kulcsfogalmak/ internet, digitdlis, szamitogép, mobileszkozok,

fogalmak

informacid, program,

okoseszkozok, adatok, tarolas, keresés, applikacio, oktatéprogram

Tematikai egység/

. e 2. A digitalis eszk6zok hasznalata
Fejlesztési cél

Orakeret
9 ora

Digitalis eszkozok és f6bb funkcidinak megnevezése.

ismerete.

o 3 Digitdlis eszk6zok hasznalata.
A tematikai egység o o
L. ., . | Digitdlis eszk6zok védelme.
nevelési-fejlesztési ) L .
2liai Problémamegoldas digitalis eszkdzzel.
céljai
) A digitélis eszk6z hasznalatanak korlatai.

notebookon vagy asztali szamitégépen.
Digitdlis eszkozok egyszeriibb beallitasi lehetGségei.

A digitdlis eszk6z6k hasznalatdval 6sszefligg6 balesetvédelmi szabalyok

Applikacidk alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten,

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Digitdlis eszk6z6k és fébb funkcidinak megnevezése. Digitdlis eszk6z6k
egyszerlibb bedllitdsi lehetdségei.

Néhany digitalis eszkdz kezel6szerveinek megnevezése, bemutatasa és
biztonsagos hasznalata. Bedllitasok elvégzése digitalis eszk6zokon.

Magyar nyelv és
irodalom,
matematika,
ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és




egyéb készségfejleszt6
programok hasznalata.

A digitdlis eszk6z6k haszndlatdval 6sszefiiggd balesetvédelmi szabdlyok
ismerete. Digitdlis eszk6z6k védelme.
A digitdlis eszk6z6k hasznalatara vonatkozo szabalyok megismerése az

Kérnyezetismeret:
balesetvédelem,
baleset-megelGzési

iskolai kornyezetben. Digitalis eszkdzok (izembe helyezése, tudnivalodk.
rendeltetésiknek megfelel$ hasznalata.

Digitdlis eszk6z6k haszndlata. Problémamegoldds digitdlis eszkédzzel. A Magyar nyelv és
digitdlis eszkéz haszndlatdnak korldtai. irodalom,

Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a matematika,

kivalasztas mellett. Digitalis eszk6zok hasznalata egyszer( tantargyi
feladatok megoldasahoz.

ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszt6
programok hasznalata.

Applikdciok alkalmazdsa, programok futtatdsa telefonon, tableten,
notebookon vagy asztali szamitégépen.

Az egyéni érdeklGdésnek megfelel§ ismeretek gydjtése digitalis eszkoz
segitségével.

Magyar nyelv és
irodalom,
matematika,
ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszt6
programok hasznalata.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképez6gép, digitdlis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar,
projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, Ujrainditas, beallitasok,
fliggdség, meni

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

3. Alkotas digitalis eszk6zokkel i
10 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Dokumentum létrehozdasdra alkalmas szoftver alkalmazasa.
Dokumentum maddositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa.
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete.
Alkalmazéi készségek alapozasa és fejlesztése.

Azonos funkcioju alkalmazasok 6sszehasonlitasa.

Egy adott szoftver funkcidinak és lehet&ségeinek értelmezése.
Rajzoléprogram alapfunkcidi, rajzeszk6zok alkalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Dokumentum létrehozdsdra alkalmas szoftver alkalmazdsa.

Magyar nyelv és

irodalom: szovegértés,




Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok Iétrehozasa 6nalldan,
illetve projekt keretében. Valasztas az adott program altal biztositott
lehetdségek kozil. Az adott alkalmazas beallitasainak hasznalata.

szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacid.

Vizudlis kultura;
drdma és tdnc: mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak
Osszehasonlitasa,
feldolgozasa.

Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsanak ismerete.
Dokumentum mddositdsi lehetdségeinek ismerete és alkalmazdsa.

Az elkésziilt alkotasok mentése. Korabban elkészitett digitalis alkotasok
megnyitasa. Korabban elkészitett digitalis alkotasok mddositasa.

Alkalmazoi készségek alapozdsa és fejlesztése.

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont
alapjan. Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése.

Magyar nyelv és
irodalom: szovegértés,
szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacid.

Vizudlis kultura;
drdma és tdnc: mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak
Osszehasonlitasa,
feldolgozasa.

Azonos funkcioju alkalmazdsok ésszehasonlitdsa. Egy adott szoftver
funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése.

Mérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott
digitaliseszk6z-hasznalattal kapcsolatban.

Magyar nyelv és
irodalom: szovegértés,
szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacid.

Rajzoléprogram alapfunkcioi, rajzeszkéz6k alkalmazdsa.
Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklGdésnek megfeleld rajz
készitése digitalis eszkozzel.

Vizudlis kultura;
drdma és tdnc: mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak
Osszehasonlitasa,




feldolgozasa.

Kulcsfogalmak/

fogalmak

rajzoléprogram, mentés, mentés masként, meni, rajzeszkoz, alkalmazas,
szerkesztés, visszavonds, modositas, képfajl, digitalis fotd

Tematikai egység/

. i 4. Informacioszerzés az e-Vilagban
Fejlesztési cél

Orakeret
5 ora

Alkalmazéi készségek fejlesztése.
BongészGprogram alapfunkcidinak ismerete.

o 3 Egyszer( kulcsszavas keresés alkalmazasa.
A tematikai egység

nevelési-fejlesztési

e kapcsolatban.
céljai

leolvasott adatokkal kapcsolatban.

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével

Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban.
Egyszer( infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Alkalmazoi készségek fejlesztése.
Az interneten gydjtott informaciok felhasznaldsa érveléshez,
véleményalkotashoz.

Magyar nyelv és
irodalom: az
informaciok keresése
és kezelése.

Béngészéprogram alapfunkcidinak ismerete.
Adatok gydjtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal,
novényekkel, eseményekkel kapcsolatban.

Magyar nyelv és
irodalom,
ének-zene,
kérnyezetismeret:
allatokrdl,
novényekrdl,
személyekrdl
képek, adatok

gyljtése.
Egyszerli kulcsszavas keresés alkalmazadsa. Magyar nyelv és

Informacidkeresés kulcsszavak segitségével.

irodalom: az
informaciok keresése
és kezelése.

Példdk,
felismerésével kapcsolatban. Véleményalkotds a keresés eredményének

tapasztalatok elemzése a hamis informdciokkal, azok

hitelességével kapcsolatban.
Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban

Magyar nyelv és
irodalom: szovegértés,
szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacid.

Egyszerli infografika, diagram értelmezése, dllitasok megfogalmazdsa a
leolvasott adatokkal kapcsolatban.

Allitadsok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon
alapjan.

Magyar nyelv és
irodalom,
matematika,
ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis




kultdra: sz6vegértés,
szovegalkotas, adott
tantarggyal
kapcsolatos
infografika, tablazat,
grafikon értelmezése.

Kulcsfogalmak/

fogalmak
& webhely, URL, pontos kifejezés, taldlat

bongészGprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhatoé weboldalak,
kulcsszd, keresGkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal,

Tematikai egysé
. . gy . &/ 5. A robotika és a kédolas alapjai
Fejlesztési cél

Orakeret
6 Ora

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

megvalodsitasa.

Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése.

Algoritmus |épésekre bontasa.

A tematikai egység | Algoritmus kivalasztasa.

nevelési-fejlesztési
céljai Egyszer( algoritmusok kddolasa pl. padlérobottal.

Adott problémahoz algoritmus valasztasa.

A robotok szerepének bemutatasa.

Kédolas tevékenységgel.

Kdédolas grafikus fellileten.

Egyszerd, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan térténd

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével.

Néhany elemi [épésbdl 4ll6 algoritmus tudatos alkalmazasa, mdodositasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Az algoritmikus gondolkodads fejlesztése. Eqyszert, hétk6znapi
algoritmusok felismerése, tevékenyséq utjan térténé megvaldsitdsa.
Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakasa, melyet mindennapi
tevékenységeink soran alkalmazunk.

Kérnyezetismeret:
problémak,
jelenségek,
gyakorlati
alkalmazasok.

Algoritmusok ésszehasonlitdsa, elemzése. Algoritmus lépésekre bontdsa.
Algoritmus kivdlasztdsa.
Algofejtor6k megoldasa modell segitségével.

Matematika:
problémamegoldas,
szamok,
alapmdveletek,
becslés.

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése eqgyszerii eszk6zok segitségével.

Egyszerti algoritmusok kodoldsa pl. padlérobottal. Kédolds
tevékenységgel. Kédolds grafikus feliileten. Néhdny elemi Iépésbél allé
algoritmus tudatos alkalmazdsa, mddositdsa.

Adott utasitasoknak megfelelé mozgas (Iépegetés) egy kijelolt terlleten,
robotpalyan. A robot adott feltételek alapjan végzendé mozgdasanak
megtervezése, kirakdsa jelekkel, a mozgasok lelépegetése. Utvonalak

Technika, életvitel és
gyakorlat: egészséges
és helyes szabadidGs
tevékenységek
felsorolasa,
ismertetése,
megbeszélése.




tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan. Egyszerl mozgdasok kédolasa

padldrobottal. A robot mozgasanak elemzése. Az adott kédsor modositasa | Kérnyezetismeret:

Ujabb feltételek alapjan. problémak,

jelenségek,
gyakorlati
alkalmazasok.

A robotok szerepének bemutatdsa. Technika, életvitel és

Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban. Onallé térténetek | gyakorlat: a

kddolasa robot segitségével. rendszeresen

végrehajtandod
tevékenységek
alaputasitasainak
kidolgozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, elemi |épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kadd,
kddolas, végrehajtads, modositas, utasitas, elagazas

4. évfolyam

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

1. A digitalis eszk6zok hasznalata ,
5 6ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

Digitalis eszkozok és f6bb funkcidinak megnevezése.

A digitélis eszk6z6k hasznalatdval 6sszefligg6 balesetvédelmi szabalyok
ismerete.

Digitdlis eszk6zok hasznalata.

Digitélis eszk6zok védelme.

Problémamegoldas digitalis eszkozzel.

céljai . . s .
A digitalis eszk6z hasznalatanak korlatai.
Applikacidk alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten,
notebookon vagy asztali szamitégépen.
Digitalis eszkozok egyszeriibb beallitasi lehetGségei.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Digitdlis eszk6z6k és fébb funkcidinak megnevezése. Digitdlis eszkdzok Magyar nyelv és
egyszerlibb bedllitdsi lehetdségei. irodalom,
Néhany digitalis eszkdz kezel6szerveinek megnevezése, bemutatdsa és matematika,
biztonsagos hasznalata. Beallitasok elvégzése digitalis eszk6zokon. ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszt6
programok hasznalata.
A digitdlis eszk6z6k haszndlatdval 6sszefiiggd balesetvédelmi szabdlyok Kérnyezetismeret:
ismerete. Digitdlis eszk6z6k védelme. balesetvédelem,




A digitdlis eszk6z6k hasznalatara vonatkozo szabalyok megismerése az

baleset-megelGzési

iskolai kérnyezetben. Digitdlis eszk6zok Gizembe helyezése, tudnivalodk.
rendeltetésiiknek megfelel$ hasznalata.

Digitdlis eszk6z6k haszndlata. Problémamegoldds digitdlis eszkbzzel. A Magyar nyelv és
digitdlis eszkéz haszndlatdnak korldtai. irodalom,

Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a matematika,

kivalasztas mellett. Digitdlis eszk6zok hasznalata egyszer( tantargyi
feladatok megoldasahoz.

ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszt6
programok hasznalata.

Applikdciok alkalmazdsa, programok futtatdsa telefonon, tableten,
notebookon vagy asztali szamitégépen.

Az egyéni érdeklédésnek megfelel§ ismeretek gy(jtése digitalis eszkoz
segitségével.

Magyar nyelv és
irodalom,
matematika,
ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultura:
oktatéprogramok és
egyéb készségfejleszté
programok hasznalata.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

digitalis eszkdz, szamitdgép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis
fényképez6gép, digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar,
projektor, laptop, mentés, ki- és bekapcsolas, Ujrainditas, beallitasok,
fliggdség, meni

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

2. Alkotas digitalis eszkozokkel )
10 0ra

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési
céljai

Dokumentum létrehozasdra alkalmas szoftver alkalmazasa.
Dokumentum maddositasi lehetdségeinek ismerete és alkalmazasa.
Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete.
Alkalmazéi készségek alapozasa és fejlesztése.

Azonos funkcioju alkalmazasok 6sszehasonlitasa.

Egy adott szoftver funkcidinak és lehet&ségeinek értelmezése.
Rajzoléprogram alapfunkcidi, rajzeszk6zok alkalmazasa.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Dokumentum létrehozdsdra alkalmas szoftver alkalmazdsa.

Az adott célnak megfeleld digitalis produktumok Iétrehozasa 6nalldan,
illetve projekt keretében. Valasztas az adott program altal biztositott
lehetdségek kozll. Az adott alkalmazas bedllitasainak hasznalata.

Magyar nyelv és
irodalom: szovegértés,
szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacid.




Vizudlis kultura;
drdma és tdnc: mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak
Osszehasonlitasa,
feldolgozasa.

Az elkészitett produktum mentésének és megnyitdsanak ismerete.
Dokumentum mddositdsi lehetdségeinek ismerete és alkalmazdsa.

Az elkésziilt alkotasok mentése. Korabban elkészitett digitalis alkotasok
megnyitasa. Korabban elkészitett digitalis alkotasok mddositasa.

Alkalmazoi készségek alapozdsa és fejlesztése.

A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont
alapjan. Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése.

Magyar nyelv és
irodalom: szovegértés,
szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacid.

Vizudlis kultura;
drdma és tdnc: mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak
Osszehasonlitasa,
feldolgozasa.

Azonos funkcioju alkalmazdsok ésszehasonlitdsa. Egy adott szoftver
funkcidinak és lehetdségeinek értelmezése.

Mérlegelés, indoklas az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott
digitaliseszk6z-hasznalattal kapcsolatban.

Magyar nyelv és
irodalom: szovegértés,
szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacid.

Rajzoléprogram alapfunkcioi, rajzeszkéz6k alkalmazdsa.
Az iskolai feladatoknak és az egyéni érdeklGdésnek megfeleld rajz
készitése digitalis eszkozzel.

Vizudlis kultura;
drdma és tanc: mesék,
gyermekirodalmi
alkotasok és azok
animacios, filmes
adaptacidinak
Osszehasonlitasa,
feldolgozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

rajzoléprogram, mentés, mentés masként, meni, rajzeszkoz, alkalmazas,
szerkesztés, visszavonds, modositas, képfajl, digitalis fotd




Tematikai egység/

. e 3. Informacidszerzés az e-Vilagban
Fejlesztési cél

Orakeret
5 ora

Alkalmazéi készségek fejlesztése.
BongészGprogram alapfunkcidinak ismerete.

o 3 Egyszer( kulcsszavas keresés alkalmazasa.
A tematikai egység

nevelési-fejlesztési
s kapcsolatban.
céljai

leolvasott adatokkal kapcsolatban.

Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informacidkkal, azok felismerésével

Véleményalkotds a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban.
Egyszer( infografika, diagram értelmezése, allitasok megfogalmazasa a

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények

Kapcsolodasi pontok

Alkalmazoi készségek fejlesztése.
Az interneten gydjtott informaciok felhasznaldsa érveléshez,
véleményalkotashoz.

Magyar nyelv és
irodalom: az
informaciok keresése
és kezelése.

Béngészéprogram alapfunkcidinak ismerete.
Adatok gydjtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal,
novényekkel, eseményekkel kapcsolatban.

Magyar nyelv és
irodalom,
ének-zene,
kérnyezetismeret:
allatokrdl,
novényekrdl,
személyekrdl
képek, adatok

gyljtése.
Egyszerli kulcsszavas keresés alkalmazadsa. Magyar nyelv és

Informacidkeresés kulcsszavak segitségével.

irodalom: az
informaciok keresése
és kezelése.

Példdk, tapasztalatok elemzése a hamis informdcidkkal, azok
felismerésével kapcsolatban. Véleményalkotds a keresés eredményének
hitelességével kapcsolatban.

Ellen6rzések végzése egy talalt informacid hitelességével kapcsolatban

Magyar nyelv és
irodalom: szovegértés,
szovegalkotas,
szaknyelv hasznalata,
beszédkultura,
kommunikacié.

Egyszertiinfografika, diagram értelmezése, dllitasok megfogalmazdsa a
leolvasott adatokkal kapcsolatban.

Allitadsok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tablazat, grafikon
alapjan.

Magyar nyelv és
irodalom,
matematika,
ének-zene,
kérnyezetismeret,
idegen nyelv, vizudlis
kultdra: sz6vegértés,
szovegalkotas, adott
tantarggyal
kapcsolatos




infografika, tablazat,
grafikon értelmezése.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

bongészGprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté weboldalak,
kulcsszd, keresGkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal,
webhely, URL, pontos kifejezés, taldlat

Tematikai egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

4. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 46
ora

A tematikai egység
nevelési-fejlesztési

A személyes adat fogalmanak értelmezése.

Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatasa
és gyakorlasa.

Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel,
videdkkal kapcsolatban.

Az online kommunikacid etikai és biztonsagi szabalyrendszerének

célai bemutatasa.

Az online fligg6ség jellemz8inek ismerete.

A személyes adatok védelme.

A mobileszkozok alkalmazasanak elényei és veszélyei.

Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok

A személyes adat fogalmdnak értelmezése. A személyes adatok védelme. Erkélcstan: az irott
Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan nyelvi kommunikacids
ovni sziikséges a digitalis kommunikacio soran. viselkedés szabdlyai.

Az online zaklatds felismerése, a segitségkérés lehetGségeinek bemutatdsa | Erkélcstan: emberi

és gyakorldsa.

kapcsolatok, kozosség,

Példak gylijtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajaral. a helyes magatartas.

Szitudcids jaték eljatszasa az internetes tamadasok, zaklatasok esetén
torténd segitségkérés néhany formajaral.

Ko6zvetlen tapasztalatok szerzése az dlhirekkel, manipuldlt képekkel, Erkélcstan: emberi
videdkkal kapcsolatban. kapcsolatok, kozosség,
Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban. a helyes magatartas.
Az online kommunikdcio etikai és biztonsdgi szabdlyrendszerének Erkélcstan: emberi
bemutatdsa. kapcsolatok, kozosség,

Netikett. a helyes magatartas.
Az online fiiggdség jellemzdinek ismerete. A mobileszkz6k Magyar nyelv és
alkalmazdsanak elényei és veszélyei. irodalom:

Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a tulzott digitaliseszkoz- gondolattérkép
haszndlat ellensulyozasara, kikliszobolésére. alkalmazasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internetes zaklatas, internetfliigg6ség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras,
jelentés, bizalmas informacidk, jelszd, személyes adat




Tematikai egység/

. i 5. A robotika és a kédolas alapjai
Fejlesztési cél

Orakeret
10 6ra

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

megvalodsitasa.

Algoritmusok 6sszehasonlitasa, elemzése.
Algoritmus Iépésekre bontasa.

A tematikai egység | Algoritmus kivalasztasa.

nevelési-fejlesztési

Egyszerd, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan térténd

Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszeri eszkdzok segitségével.

céljai Egyszer( algoritmusok kddolasa pl. padlérobottal.
Adott problémahoz algoritmus valasztasa.
A robotok szerepének bemutatasa.
Kédolas tevékenységgel.
Kédolas grafikus fellileten.
Néhany elemi [épésbdl 4ll6 algoritmus tudatos alkalmazasa, mdodositasa.
Ismeretek/fejlesztési kovetelmények Kapcsolddasi pontok
Az algoritmikus gondolkodds fejlesztése. Egyszer(, hétkéznapi | Kérnyezetismeret:

algoritmusok felismerése, tevékenység utjan térténé megvaldsitdsa.

Néhany olyan algoritmus eljatszasa, kirakdasa, melyet mindennapi

tevékenységeink soran alkalmazunk.

problémak,
jelenségek,
gyakorlati
alkalmazasok.

Algoritmusok ésszehasonlitdsa, elemzése. Algoritmus lépésekre bontdsa.
Algoritmus kivdlasztdsa.
Algofejtor6k megoldasa modell segitségével.

Matematika:
problémamegoldas,
szamok,
alapmdveletek,
becslés.

Algoritmusok megvaldsitdsa, modellezése eqgyszerii eszk6z6k segitségével.
Egyszerti algoritmusok kédoldsa pl. padlorobottal. Kédolds tevékenységgel.
Kddolds grafikus feliileten. Néhdny elemi lépésbdél dllé algoritmus tudatos
alkalmazdsa, modositdsa.

Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (Iépegetés) egy kijeldlt terileten,
robotpdalyan. A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak
megtervezése, kirakdsa jelekkel, a mozgasok lelépegetése. Utvonalak
tervezése, kédolasa adott feltételek alapjan. Egyszer(i mozgasok kddolasa
padldrobottal. A robot mozgasanak elemzése. Az adott kédsor mddositasa
Ujabb feltételek alapjan.

Technika, életvitel és
gyakorlat: egészséges
és helyes szabadidGs
tevékenységek
felsorolasa,
ismertetése,
megbeszélése.

Kérnyezetismeret:
problémak,
jelenségek,
gyakorlati
alkalmazasok.

A robotok szerepének bemutatdsa.
Torténetek mesélése a robot mozgdasdaval kapcsolatban. Onallé torténetek
kddolasa robot segitségével.

Technika, életvitel és
gyakorlat: a
rendszeresen
végrehajtandod
tevékenységek
alaputasitasainak




kidolgozasa.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

robot, elemi Iépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod,
kddolas, végrehajtds, modositas, utasitas, elagazas

A fejlesztés elvart
eredményei

A tanul6 a digitdlis vildg kériiléttiink témakér végére

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez néhany
informatikai eszkozt, felsorolja fontosabb jellemzéit;

— 0Onalldan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantargyak tanulasanak
tdmogatasahoz applikacidkat, digitalis tananyagot, oktatéjatékot,
képességfejlesztd digitalis alkalmazast;

— kezdetben tanitoi segitséggel, majd onalléan hasznadl néhany,
életkordanak megfelelé alkalmazast, elsGsorban informacidgydijtés,
gyakorlas, egyéni érdekl6désének kielégitése céljabdl.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast,
digitalistananyag-lel6helyet.

A tanul6 a digitdlis eszk6z6k haszndlata témakér végére

— megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan kénnyiti meg a
felhasznald munkajat az adott eszkoz alkalmazasa;

— a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast,
applikaciét, felhasznaldi fellletet valaszt; felsorol néhany érvet
valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszk6zokkel. Esetenként
tanitdi segitséggel 6sszetett funkcidkat is alkalmaz;

— kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval
kapcsolatban.

A tanulé6 az alkotds digitdlis eszkbz6kkel témakér végére

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal
készitett produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszer(i, kozvetlenlil hasznosuld rajzot,
grafikat, dokumentumot hoz létre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal
készitett produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

— egyrajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, médosit;

— egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

A tanul6 az informdcidszerzés az e-Vilagban témakér végére

— informaciét keres az interneten mas tantargyak tanuldsa soran, és
felhasznalja azt.

— allitdsokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrdl, tablazatokrdl;
a kapott informacidkat felhasznalja napi tevékenysége soran;

— informacidkat keres, a taldlt adatokat felhaszndlja digitalis

produktumok létrehozasara;




kivalasztia a szadmdra relevans informaciot, felismeri a hamis
informaciot;
képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel applikacio, digitalis
tananyag, oktatojaték, képességfejleszté digitdlis alkalmazas
kivalasztasara.

A tanul6 a védekezés a digitdlis vildg veszélyei ellen témakér végére

tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére,
ismer néhany példat az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartdas formait és a kommunikacio
lehetdségeit a digitalis kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai
vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatdsi célu
felhasznalasaval kapcsolatban.

A tanul6 a robotika és a kodolds alapjai témakér végére

értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza,
megfogalmazza, egyszer(i eszkdzok segitségével megvaldsitja;
felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran
tapasztalt, elemi Iépésekbdl allé, adott sorrendben végrehajtandd
cselekvést;

egy adott, mindennapi életbdl vett algoritmust elemi lépésekre bont,
értelmezi a Iépések sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhaté
kimenetelét;

feladat, probléma megoldasahoz tébbféle algoritmust probal ki;

a valadi vagy szimulalt programozhaté eszkéz mozgasat értékeli, hiba
esetén modositja a kodsorozatot a kivant eredmény eléréséig.
Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja tarsaival;

adott feltételeknek megfelel6 kddsorozatot tervez és hajtat végre,
torténeteket, meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas
eszkozzel.




