JATEKRA NEVELES
4. osztaly

Témakor 1. Szerepjaték Oraszam
13 6ra
A témakor Beszéddel, mozgassal kisért jaték jatszasa.
nevelési-fejlesztési
céljai

Fejlesztési feladatok

Fejlesztési ismeretek és tevékenységek

Szerepjaték 3-4 gyerek kozott.

Egymas ,,szabdlyait” elfogadni.

A kornyezetében zajlo
eseményeket jatékaban
megjeleniteni.

Babokkal elfoglalni magat,
rovidebb eseménysorokat
eljatszani.

Bekapcsolodni dramatizalasba,
neki megfeleld szerepet
eljatszani.

Fejlesztési ismeretek

o FElmények eljatszasa.

e Csaladi ¢élet eseményei.

e (Csaladtagok egymashoz val6 viszonya, munkajuk.

o Felndttek tevékenységei, munkai, vératlan
események.

e Babozas, dramatizalas.

Fejlesztési tevékenységek

Napi programok eljatszasa, idébeliség
figyelembevételével.

Baba gondozésa.

Csaladi kapcsolatok eljatszasa (anya, nagymama,
testveér).

Kiilonb6z6 munkak eljatszasa (mosogatas, sepres).
Kiilonbozo foglalkozasok eljatszasa (boltos, fodrasz,

0rvos).
Tobbszor hallott és latott mese babozasa, a szoveg
hallgatasa kozben.
2-5 szereplds mesék dramatizalasa.
Fogalmak Reggel-reggeli, dél-ebéd, este-vacsora, testrészek,
néhany konyhai, illetve fiirdészobai eszkdz, néhany élelmiszer,
gylimolcs, zoldség,
tanult mesék j fogalmai.
Témakor 2. Didaktikus jaték Oraszam
8 ora
A témakor Logikai és funkcionalis 0sszefiiggések észrevétele.
nevelési-fejlesztési
céljai

Fejlesztési feladatok

Fejlesztési ismeretek és tevékenységek

Differencialni 6-8 féle hangot.

Fejlesztési ismeretek




Megnevezni az alapszineket.
Ismerni testrészeit, érzékszerveit.

Felismerni a napszakokat képek
alapjan.

6-8 képbdl 4ll6 eseménysor
képeit sorba rakni.

3 elembdl ritmikus sorokat
alkotni (betlikbdl, szamjegyekbdl
is).

Ismerni a sok-kevés, kicsi-nagy
fogalmakat és hasznalni ezeket.
A tanult forméakat megnevezni.
Maganhangzokat, szamjegyeket
egyeztetni, kilépni, végigrakni.
Szabalyokat kovetni a didaktikai
jatékok soran.

e FIGYELEM, EMLEKEZET, ERZEKELES: hallasi
figyelem, hallési diszkriminacio fejlesztése, izlelés,
szaglas fejlesztése.

e ANALIZALO-SZINTETIZALO képesség
fejlesztése.

e LOGIKAIMUVELETEK jatékos formai.

o IDOFOGALOM, idébeli tajékozodas fejlesztése.

o beszédfejleszté didaktikai jatékok, ARTIKULACIOS
gyakorlatok.

e BESZEDMEGERTEST fejleszt6 jatékok,
SZOKINCS bévitése. Kultartechnikék tanitasaval
kapcsolatos didaktikai jatékok:

e SZAMOLAS-MERES és OLVASAS-IRAS soran
alkalmazott didaktikai jatékok.

Fejleszteési tevékenységek

»Zsdkbamacska” jaték jatszasa, a kitapintott targy
utdlagos megnevezése.

Magas-mély differencialasa, halk-hangos differencialasa
kiilonb6z6 jatékok soran.

Targyak megfigyelése (kirakott targyak figyelése, majd
letakards utan a megfigyelt targyak felsorolasa).

Mi hianyzik? képkiegészités — pl. arcon érzékszervek,
hazon ablak.

5-6 képbdl 4ll6 eseménysor sorba rendezése, pl. virag
novekedése.

3 informaéciot tartalmaz6 artikulacios gyakorlatok
Jatszasa, pl.: kiillonboz0 arckifejezések utanzasa — siras,
nevetés stb.

Analogias sorok kirakéasa — tobb targybol, illetve képbdl
tobb hasonlo kivalasztasa.

Azonos fogalom, eltérd dbra egyeztetése.

Logikailag, funkcionalisan 0sszefiiggd képek
egyeztetése.

,Gondoltam valamire” jaték.

Kiilonb6z0 szin, forma, maganhangzo,
szamjegyegyeztetések, maganhangzok, szamjegyek
valogatdsa, jatékkal kirakasa, kilépése.

Fogalmak ,Gondoltam valamire” jaték soran szdba keriilo targyak, allatok.
Témakor 3. Szabalyjaték Oraszam
15 ora
A témakor Szabalyok megértése, elfogadasa, az el6fordulo vitak k6zos
nevelési-fejlesztési |rendezése.
céljai

Fejlesztési feladatok

Fejlesztési ismeretek és tevékenységek




Bekapcsolodni, aktivan részt
venni a mozgasos
szabalyjatékokban.

A szabalyokat kovetni, tarsaira
figyelni.

A vereséget elfogadni, elviselni.

Ertelemfejlesztd
szabalyjatékokban a szabalyokat
kovetni:

20-30 percig képes legyen
odafigyelni a tanul6 egy-egy
szabalyjaték menetére.

Tiirelmesen kivarni, amig sorra
kertil.

Fejlesztési ismeretek
Mozgasos szabalyjatékok.
Ertelemfejlesztd szabalyjatékok.

Fejlesztesi tevékenységek

Csoportos mozdulatjatékok jatszasa, kiilonb6zo
korjatékokban, parvalasztokban részvétel.
Labdajatékok jatszasa — célba dobasok: guritas, dobas
egymasnak.

Csoportos tligyességi jatékok (kotélhuzas, kosarba dobas,
futdjatékok).

Konnyebb versenyjatékok jatszasa — egyéni, illetve
csoportos versengésekben valo részvétel.

Erzékelést fejlesztd jatékok jatszasa.

Megfigyelést fejlesztd jatékok jatszasa (Mi valtozott
meg? 6-8 targgyal).

Figyelmet fejlesztd jatékok.

Szelektiv figyelmi funkciok fejlesztése (méret- és
formaérzékeld jatékok jatszasa bekotott szemmel).
Tarsasjatékok jatszasa kozosen, illetve egyszertibbeket
parban (szinegyeztetésen alapuld 1épegetés).

Fogalmak Par, sor, kor, vonal, labda, dobas, guritas, futas.
Témakor 4. Spontan jaték Oraszam
15 ora
A témakor Szabalyok betartasa, jatékeszkozok koziil valasztas.
nevelési-fejlesztési
céljai

Fejlesztési feladatok

Fejlesztési ismeretek és tevékenységek

Segitséggel a felkinalt
jatéklehetdségek koziil
vélasztani, adekvatan jatszani a
rendelkezésére allo jatékokkal.

Fejlesztési ismeretek
Spontén jaték szabadon valasztott jatékokkal és szabadon
vélasztott tarsakkal, segitségnyujtas mellett.

Fejlesztési tevékenységek

Szabad jaték barmilyen 6nalldan vélasztott jatéktarggyal €s
tarssal.

A felkinalt lehetdségek koziil valasztas segitséggel (a mar
megismert jatéktargyak szabadpolcos elhelyezésével).

Fogalmak

Elérhetd jatéktargyak neve.

Témakor

5. Szabadban jatszhato jatékok Oraszam

15 ora




A témakor Tiirelmes varakozas a jatékeszkoz hasznalatéra.
nevelési-fejlesztési
céljai
Fejlesztési feladatok Fejlesztési ismeretek és tevékenységek
Betartani a balesetvédelmi Fejlesztési ismeretek
szabalyokat jaték kozben. o Jaték jatszotéri eszkozokon.
e Minden emlitett jatékforma, ami a szabadban is
jatszhato.
e Jaték a természet kindlta jatékokkal.
o Télen: hogoly6zas, szankdzas, hoemberépités.
Fejlesztési tevékenységek
Hintazas, cstuszdazas, maszokazas, rollerezés, tricikli
hasznalata.
Homokozoban épitkezés, formatoltés-kiontés, var,
g0dor, alagut épitése.
Féara maszas. Aszfaltra rajzolés. Ugroiskola.
Ugrokotél, hullahopp-karika hasznalata.
Kavicsokkal sorkirakas, valogatas.
Fut6- és fogojatékok jatszasa.
Hogolyozas, szank6zas segitséggel.
Fogalmak Hinta, maszoka, homok, viz, sar, var, gédor, alagut, fa, ag, kavics, ko,
fogo, futds,
ho, hogolyd, hoember, szanko.
A tanuld6 képes bekapcsolodni a dramatizalasba, neki megfeleld
szerepet vallalni.
Tanulasi Képes szabalyokat elfogadni, kovetni és 0jakat alkotni a targyakkal
eredmények |folytatott tevékenység kozben.
a negyedik Képes figyelni az akusztikus, vizualis, kinesztetikus ingerekre, a téri

évfolyam végén

orientacids képesség alakulasara, a sorrendiség alapjaira.

Képes egyiitt jatszani tarsaival és egyszerli jatékszabalyokat betartani.
Képes fogni, emelni, letenni, dsszeilleszteni, dobni, guritani, nyitni,
csukni, jatékon keresztiil az anyagok, targyak alapvetd
tulajdonsagaival ismerkedni.

Képes 6nalloan kitalalt tevékenységeket jatszani novekvd
idétartamban, targyakat massal helyettesiteni.

Képes betartani a balesetvédelmi szabalyokat jaték kozben.




