/7 vicst
TANKERULETI
KOZPONT

SZECHENYI @

Bevezeteés a
Boardmaker képszerkeszto
hasznalataba

Készitette:

Binder-Vadas Livia
Molnar Gabriella



Tartalom

BOVEZETG ...ttt et et st e b e b e e bt e e bt e e s b et e at e e et e e s beeesabeesbeeeanreesneeenars 2
o o B [T 01T =] USRS 3
Lap/nyomtatasi kép bedllitasi IENetBSEZEK .......cuveecuiieerieeiee ettt et e 3
Y[ a g b T=A [ =Y. | R 4
[T o1y 4218 X A e J1 o] oo PP 4
[T 0] G =N e I o] £ 1SS 5
KEPSZEIKESZEG TKONSOI .. .vviiiiiiee ettt ettt e e e ete e e e e e e e et e e e e eabaee e e abaeeeeenseeeeeenseeeeesnseeeeennsenas 6
EQYSZEIU SZEIKESZEESEK....ueiiieeiiee ittt e e et e e et e e e e ata e e e s ata e e e eratae e e e ntraeeeasaaeeean 7
KIET KESZITESO. . ittt ettt sttt et e e s bt e e s bt e s bt e e abeesabeeesabeesabeeeneeesabeeennnes 7
Keret/kép Masolasa/soKSZOrOSIEASA ... ..cuuiiicueeiciee ettt ettt ettt e et e et e e s te e steeeereeeebeeenaeas 7
T OB =T 2Ty A €= 1] PSP PRP 8
Felirat SZEIKESZEESE/CSEIEIE ....uvi ittt ettt ettt e et e et e e ete e e e aae e ebeseeabeesbeeeetreeebeeenanas 8
KEP MEretének VAITOZEAtASA.....ccciciiie et e e et e e et e e e e abee e e e e abeee e ennreeas 9
TObb kép beillesztése @8Y KErethe .. ..t e e 10
T TR =] A o] o 1= PR PPPRRt 11
KEPEK tUKIOZESE/FOIZAtASE ...ecviereeieiitieciee ettt ettt et eete e ebe e be e be e beesbaeetbeeabeeabeebeestaesanesananns 12
KEPEK €S KEPKEIELEK TOIIESE ...veeeeeeeeeeeeeee et e e e et e e e tte e e e e bt e e e e enteeaeennes 12
Képek beszUrasa MaAs NEIYIG] .........eueii et ecbte e e et e e e bte e e e ebte e e e eateeaeennes 13
Felirat készitése szoveg NEIKUII KEIrethe . ... vviii i 13
SZINEZEST IENETGSEZEK ...eeiieeieieeeeee et e e e st e e e st bae e e e b te e e e b ree e e areeas 14
ZAISZO ettt ettt h ettt b e bt bt e eh et a et e bt e bt e bt e eh et eat e e bt e beeabeeaheeeheeeateetee bt e sheenanenas 15



Bevezeto

Ismerteténk a Boardmaker (tovabbiakban BM) képszerkesztd

Boardmaye

Windows:

szoftver hasznalataba ad betekintést. A BM egy eszkoz, mely
segitséget nyjt példaul vizualitast, kommunikéciot tamogato
képanyagok  létrehozasaban. A  szoftver  hasznalata
pedagbdgusok, gyogypedagogusok, sziilok és mas, sajatos

nevelési igényli gyermekekkel, felnéttekkel kapcsolatban

1évOk szamadra is ajanlott.

A szoftver adatbazisa nagy szamu képanyagot tartalmaz, melyekbdl készithetiink példaul a
mindennapokat- ¢és az oktatast timogatd kommunikacios kartyakat, folyamatabrakat, egyéb
anyagokat. Sok funkcié megegyezik mas, szoveg- és képszerkeszté programok funkcidjaval,
ikonjaval. Igy e funkciok, ikonok magyarazatatol tobbnyire eltekintiink a leirdsban.
Ismertetonk a teljesség igénye nélkiil sziiletett. Megirasa soran sajat gyakorlati tapasztalatainkra
tamaszkodtunk, melyet autizmussal é16 gyermekek nevelése, oktatasa soran felhasznalt képek,
anyagok készitése kdzben szereztiink.

A fiizetet gondolatébresztének szanjuk azzal a javaslattal, hogy a rendszeres hasznalat segitse
a felhasznalokat a képszerkesztd alaposabb megismerésében. A program egyes lehetdségeit

egyetlen, altalunk kivalasztott kép alakitasa, szerkesztése soran mutatjuk be Gtletado céllal.
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Elso 1épések

Hasznalat el6tt a program egyszeri telepitése sziikséges.

1. A CD behelyezése utan a ikonra kattintva indul a program.

2. A képernyén az aldbbi lehetdségek

Open a
Template

kozil valaszthatunk.
a. Uj munkalap — iires munkalap (1)
b. Mentett munka — kordbban

szerkesztett munkalap (2)
c. Sablon — kész tablazatok (3)

% kg st = g Opts Didog

1 2 3

Kattintsunk az (ij munkalap (1) ikonra.

Lap/nyomtatasi kép beallitasi lehetoségek

Kattintsunk a felsé meniisorban a Fajl/Print Setup (Board Size/Ruler/Grid/Gaps) cimszora. Az

alabbi ablak ugrik fel.

Print Setup (Board Size/Ruler/Grid/Gaps) i | Itt bealhthat_]uk a lap meretet,
Board Settings Image Import Setting téjolését a Szerkesztéshez
Eoard & Ruler Uitz " Inches & Centimeters {* For Screen ’
Ba=dl S o " For Printing
. _ - . FllSeok A nyomtatasi beallitasokat is
Use Display Size ‘fidth 28,698  Centimeters 1524
itt talaljuk (Print Setup...)
Girid Size 0.2 Certimeters , , -
Gap 'width for Sprayed Buttons 0.3 Centimeters BE:rrdnESrg‘ljtigs Ezek mas kepszerkeszto
Gap Height for Sprayed Buttons 0.3 Centimeters for Mew Boards

programokhoz hasonloan
Printer 5ettings

Frint Setup... .
PFrinter. HP Color Laser/ et CP2020 Serie e Remember Printer mﬁkodnek‘

Orientation: Landscape “width 208,698 Centimeters ; Urientation
o Mew Boards
Paper Size; Ad Height 20,151 Certimeters
2
Pt Imag Gualty Erdemes a ,Use Printer
{+ Standard - Best Performance Cancel
" High - Better Qualty Text 99 oo J -
" Use Printer Resalution 500 Dats Per Inch oK Page lehetoseget ValaSZtanl "

Alapbedllitasban ez az A4-es lapméret.



Jelmagyarazat

Megnyilik a kezdd szerkesztd lap.

0 Bordrmsker - lgyokas] =15 ]

Fle Eoe View T DymsmicOunons Dynsmcosrss_Help [2[x
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A képerny6 bal felsé részében talalhatd elsé meniisor az egyéb képszerkeszté programokhoz

hasonld funkcidkat tartalmaz. Ezek | %} Boardmaker - [gyakorlds]
|Fi|e Edit View Text DynamicButtons Dynamic Boards Help

koziil néhanyat késébb megemlitiink.

Képszerkeszto ikonok

A masodik sorban a keretszerkeszté ikonokat latjuk.

) Boardmaker - [gya

. File Edit Wiew Text DynamicButtons Dynamic Boards Help
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Vo i B Y |11 O

©
I

k Funkciovaltdo > Aktiv teriilet kijelolése

Képkeresé = Megjeleniti a képkereso ablakot



]ivg
Keretkészité = Szabalyos/szabad kézi keretet készit a képek koré

oo
S Keretmasolo/ képsokszorositd

‘ \ Vonal-valasztd/szerkeszto
= | Vonalvastagsag

o
|

Szoveg beirasa

Sarok-valaszto

Keretek arnyékolasa

Szin-valaszté =>Keretek, képek, hatterek és szovegek szinvalasztasa

3\3 Nagyitd = Nagyitas és kicsinyités lehetdsége a teljes munkalapra.

Képkereso ablak

Kattintsunk a

kerestink.)

-~

1 Symbol Finder

ikonra. Megjelenik a képkeresé ablak. (Példankban a ’szuper’ szora

L | I—t?j— =| Szokeresés a sz0

!
* %

Szuper!

elejétdl, barhol a szdban, vagy a szé

teljes terjedelmében.

SzZUper ” ”
| Keresomez6 — a

keresett szd/szorészlet.



<::| 244 E[> A sz6/szorészlet talalatok szama. Lapozas a talalatok kozott.

=l o
®| Talalatok képkészlete. Vilasztas a témakorok kozott.

|Smper!

Lehetdség képkészlet bovitésére EI Megjeleniteni kivant szoveg.

\'IV” | Szoveg és képszerkesztési alapbeallitasok (pl.: szoveg és felirat elhelyezése, szoveg

méretének meghatarozasa, fekete és fehér kép kozotti valasztas).

5| Képen beliili részlet kijelolése Gj kép beillesztéséhez,

Képszerkeszto ikonsor

Egy tetszdleges kép kijelolése utan megjelennek a képszerkesztd ikonok. Az ikonok egy része

megegyezik keretszerkeszt6 ikonokkal.

mr:_ardrrlaker - [gyal

File Edit View Text DynamicButtons Dynamic Boards Help

Qi
1 Kép tiikrozése vizszintes irdnyban

/

Rajzolas

a
.ﬂ Kép tiikrozése fiiggbleges iranyban

4

Radirozas

f_\

‘i Forgat6 funkcio

lﬂ
© Kép inverzz¢ alakitasa



Egyszeri szerkesztések

Keret készitése

@ Boardmaker - [gyakorlas]
K3 File Edit View Text DynamicE

» Ol53les
1

TR N P

Hozzunk létre egy 4 cm X 4 cm-es Keretet.

Kattintsunk a o keretkészitd  ikonra.

Kattintsunk a fehér szerkeszté feliiletre, majd i
hazzuk a kurzort (nyil) atlosan. A szerkesztd
feliilet felsd és oldalsd részén taldlhatd sarga

vonalz6 segit a méretezésben.

Keret/kép masolasa/sokszorositasa

Készitsiink a példa kedvéért 8 egyforma képkeretet.

oo
Kattintsunk a == keretmasolo/képsokszorositoé ikonra. Huzzuk a bal egeret addig, amig 8
keretet kapunk. (Ugyanigy, az aktiv, zold kereteket egyiitt mozgathatjuk a teljes szerkesztd

feliileten.)
@ Boardmaker - [gyakorlas]

File Edit View Text DynamicButtons Dynamic Boards Help

- 0K_)
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Ez a funkci6 a megszerkesztett képek masoldsara és sokszorositasara is hasznalhato.



Kép beillesztése

Kattintsunk a ikonra. A keresGmezébe irjuk be a ’szuper’ szét. A taldlatok koziil

kivalasztjuk a keresett képet, kattintassal az aktiv keretbe illesztjiik.

Symbel Finder L B &J
T | |
@ Boardmaker - [gyakorlas]

<1:| 244 |:> @ File Edit View Text DynamicButtons Dynamic Boards Help
A g | A
eS| ®olENALE-] Haq)
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Szuper! . ‘

Szuper ‘@)

P A

Felirat szerkesztése/cseréje

A feliratot tetszés szerint valtoztathatjuk. A ,,megjeleniteni kivant szoveg” mezdben atirhatjuk

a feliratot. (pl. Nagyon szuper!) Ez esetben az 0j szoveggel jelenik meg a kép a keretben.

Symbol Finder l =REC X

Q274

_____ Boardmaker - [gyakorlas]
| | |
® m m .FI|E Edit View Tedt DynamicButtons Dynamic Boards Help
Magyon szuper! E
Nagyon szuper! \1’)‘| .

ﬁ\

AlREI=|UjalQ)]

. IO T 12 13 T4 15 16 (17 18

Szuper! Nagyon szuper!




Ha a felirat betliméretét, betiitipusat

szeretnénk valtoztatni, akkor

kattintsunk a R funkciovalaszto
gombra, ezzel aktivizadljuk az els6
mentisort. Ebben vialasszuk a TEXT
feliratot, melyben mas
szovegszerkesztOhoz hasonl6an

modosithatjuk a szoveget.

Kép méretének valtoztatasa

@ Boardmaker - [gyakorlds]

File Edit View Dynamic Buttons  Dynamic Boards  Help
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Szuper!

Other...(40)

o |emEE

B, MO 12 13

A beillesztett kép méretét tetszés szerint valtoztathatjuk. Kattintsunk a X funkcidvalaszto

gombra. Kattintsunk az atméretezni kivant képre, a belsd kerete piros szinli lesz. Ennek

sarkahoz illesztjiik a kurzort, €s a kivant méretre valtoztatjuk.

£} Boardmaker - [gyakorlas]

File Edit View Text DynamicButtons Dynamic Boards Help

E@‘chj 2 e

P “@lf
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Nagyon szuper! Szuper! l/
N P~ 4
e

A kép méretének valtoztatdsa mas helyzetben is ugyanigy torténik.



Tobb kép beillesztése egy keretbe

Tetszés szerint tobb képet is beilleszthetiink egy " Symbol Finder

keretbe. A fent leirt moddon betesziink és
atméreteziink egy képet, majd beillesztiink mellé
egy masikat. A példankban az ’Olvasni szuper!’

képet szerkesztjiik meg. Rakeresiink az ,,0lvas”

Olvasni szuper!

szora, a ,megjeleniteni kivant szoveg” helyére

beirjuk: *Olvasni szuper!’.

Utana kattintsunk a célkeretre. A

, , v, This button already has items on it
felugr6 ablakban hdrom lehetdség
['o you want to replace them with the curent symbol or
add thiz spmbol to the button’?

kozil valaszthatunk: replace
(feliiliras), add to (hozzaadas), cancel A To [
(elvetés).

Kattintsunk a hozzaadas gombra, ekkor a program beilleszti a képet.

Ha az el6z6 kép alatt még ott volt a felirat, akkor a két felirat egymasra kertil, a feleslegeset

kattintds utan tudjuk torolni.

Boardmaker - [gyal

File Edit View Text DynamicButtons Dynamic Boards Help

v o[l N A |PRI=|Rlol]l])

- * K

3 Szuper! Nagyon szuper! Szuper! Olvasni szuper! |

4__ )4

b
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7

5
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Képrészlet torlése

A kép kivélasztott részeit tetszés szerint tordlhetjiik.

A beillesztett képbdl elsoként a kék csillagot fogjuk tordlni. Kattintsunk a R funkciovalaszto

gombra, majd a szerkeszteni kivant képre. Kattintsunk a

A program felugrd ablakban kér
engedélyt a szerkesztéshez minden
elott

valtoztatas (jelen esetben

torléshez).

Az engedély megaddsa utdn a
valasztott képszerkeszto funkcioval
esetben

dolgozhatunk  (jelen

radirozunk).

Masik torlési mod a

funkcidval lehetséges. A kijelolés utdn a jobb egeér
gombra kattintva az alabbi ablak nyilik.

Valasszuk a ,kijel6lt rész kivagasa” lehetdséget (Cut

region).

A ,,Copy region”-nal masoljuk a kijelolt részt, a ,,Crop
region”-nal a kijelolt teriileten kiviili részt toroljik.

Szabadkézi kijeldlés is lehetséges a méasodik ikonnal.

radir ikonra.

-

===

To use the Paint Toals on this metafile picture, it must first be converted ta a bitmap.
Thiz cannat be undone,
Do you want to convert it?

Yes or No

v Show conversion warnings

Ho Tes

képen beliili kijeldlés

O ot o™

F\\E Edit View Text Dynamic Buttons Dynamic Boards Help

r B=|)[aex] /] 2|2 O|FEGy|E
1 | !
I ol o # e
1 % 7% || ¥ % AN
- : Nagyon szuper! Szuper! Olvasni szuper!
{0
il Szuper!
Y
B Szuper! | |Nagy0n szuper! | \_

o
| |
on=mEl

13

?—_ __________ Cut region R Ctrl+X

|| Copy regio Ctrl+C

B Crop region Ctrl+ K

g

) Boardmaker - [gyakortés] ™™

3 File Edit View Tedt DynamicButtons Dynamic Boa

H‘E‘Q Q <:§¢>‘ /

! ‘ ‘ *
H H
¥ szupert ~\\I‘»lagym szuper!
N

s
<
|

Szuper!

11



Képek tiikrozése/forgatasa

A képek tetszdlegesen tiikrozhetdek és forgathatdak. Kattintsunk a

gombra, majd a szerkeszteni kivant képre.

Kattintsunk a ,»kép tikrozése

@ Boardmaker - [gyakorlas]

A

funkcidvalasztd

vizszintes iranyban” ikonra.

File Edit View Text Dynamic Buttons Dynamic Boards Help

£
Vagy Kattintsunk a u »Kép

tiikrozése fliggdleges iranyban”

ikonra.

H| Im| ILH| IL| Iw| IN| I_‘| 1 . o

Id"_"\,l
Vagy kattintsunk a ﬂ Jkép

forgatasa” ikonra.

o[» A=|ajalec| /| 2] ol [t
A, B @ O ITIE 13 @4 15 6 [17
| ®) ]
0 0 .
Szuperl Nagyons SZUper
| v *at | S
- Qi @,
Szuper! \i_uperl Szuper! 5 *

A felugro ablakban engedélyezziik a miiveletet.

Képek és képkeretek torlése

A megszerkesztett képek és képkeretek

tetszés szerint torolhetdk. Kattintsunk a

A

torolni

funkcidévalasztd gombra, majd

kivant képkeretre kozel a

sz¢éléhez, hogy a keret valtozzon pirossa.

€} Boardmaker - [gyakorlas]

@Fila Edit View Text DynamicButtons DynamicBoards Help

@ x o|lss)

Al

—=|l=lO

O P P P 0 L | T = [ o L

1 ol e @ e
1 @ @ & ¢

7 B =
1 k% || k¥ AN
P Szuper! Nagyon szuper! Szuper! j

i /

L olllle | *at o
- IR ‘ |
S * K i *
L Szuper! Szuper! Szuper! : Szuper!

Ekkor az egész kép tordlhetd a szokasos modokon.

12



A kereten beliili képeket a kijeldlést kovetden ugyanigy torolhetjiik, ekkor a keret tiresen marad.

€} Boardmaker - [gyakorlas]

3 File Edit View Tet Dynamic Buttons Dynamic Boards Help
Bx ol AL

‘2 ‘3 |4 |5 | ‘l[l ‘F] ‘12 |13 ‘ll ‘15 ‘Hi ‘17 ‘1& ‘IH

ol @ ¢ ae

E Szuper! Nagyon szuper! Qlvasni szuper!
! !
Szuper! Szuper!

Képek beszurasa mas helyrol

Képeket tetszés szerint beszarhatunk a
programon kiviilrdl is. Internetrél vagy a
képekbol s

szamitogépre mentett

valaszthatunk. A valasztott  képet

kijeloljik, kimasoljuk, majd beillesztjiik
modok

a lehetséges hagyomanyos

egyikén a kijelolt keretbe.

{) Boardmaker - [gyakorls]

E3 File Edit View Text Dynamic Buttons Dynamic Boards  Help
3 x C)‘@‘

R L s L L
g Szuper! Nagyon szuperl Olvasni szuper!

1

Szuper! Szuper!

> Boardmaker - [gyakorlas]
) File Edit View Tet Dynamic Buttons Dynamic Boards  Help

!Wﬂ\—\a\awm PR

l‘ 2 ‘3 ‘4 |5 ‘E ‘7 ‘B ‘9 |1I]Hl1 |12 ‘13 ‘14 |15 ‘15 7 E !'i 2 2 22

ol e *

Smper\ Nagyun szuperl

Olvasni szuper!

ente[ &=

Szuper! Szuper!

Felirat készitése szoveg nélkiili keretbe

A keretekbe tetszés szerint feliratokat
készithetlink. Az el6bb beszurt kép ala

feliratot szerkesztink. Kattintsunk a

A funkcidvalaszté gombra, majd a
A

felirat helyére kattintunk, és beirjuk a

szOveg beirasa ikonra. Ezutdn a

kivant szoveget, melyet formazhatunk

utana.

A feliratokat tetszés szerint mozgathatjuk.

{} Boardmaker - [gyakorlas]
E3 File Edit View Tet DynemicButtons DynamicBoards Help

zINNFN Q

T & F A |5 B 7, B [, 0ie |13 ‘14 ‘15 [T6 17 T8 19 20
L L . . . i i

*l el &

* K

Szuper! Nagyon szuper! M Olvasni szuper!
V- N
’ f;:m.
16 5
:
Szuper! SzupEf‘ Jszuper j kép)
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Szinezési lehetoségek

A képeket, a kereteket, és ezek hatterét tetszés szerint szinezhetjiikk. Tegylik aktivva a

]
o

kivalasztott képet, majd kattintsunk a szin-kitoltd ikonra. Valasszuk ki a szint, ehhez

kattintsunk a ‘ﬂ szin-valaszto ikonra. A felugro ablakban adjuk meg az engedélyt a

Oy

valtoztatasra, majd valasztunk a szinpalettar6l. A vodor kurzorral a kivant teriiletre

kattintunk.

mo_ardmaker - [gyal

File Edit View Text DynamicButtons Dynamic Boards Help

P

3 Szuperl Nagyon szuperl Szuper!

- N
g ‘ ’ D, '.
i = :
B ] -] -] = E
- * % e NLE ¥
T Szuper! Szuper! szuper uj kep N Szuperl
1] i V
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7.arsz0

A Boardmaker program hasznalatat nagyvonalakban bemutato ismertetonk végére értlink.
Reméljiik, hogy a kezdd felhasznalok szamara segitséget nyujt, és a mintak alapjan sikeriil sok
hasznos anyagot késziteni, melyek tamogatjak tanitvanyaik és/vagy sajat munkajukat
mindennapjaik soran. A program a bemutatottakon kiviil sok mas funkcioval is rendelkezik (pl.
naptarkészités, kommunikacios tabla stb.), amelyek megismerése a vallalkozd kedvi
felhasznalok kitarto, kisérletez6 kedvére var.

Sok sikert hozza!

ELOSZOR UTANA KESOBB VEGUL

), 4 /7
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